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DETTE HEFTE
HANDLER
OM VIKINGER,
0G GUDER

Det kan anvendes i relation til stgrre eller mindre peedagogiske
forlgb om emnet nordiske guder og vikinger.

Materialet er tilteenkt bgrnehaver og bgrnehaveklasser. Det er
skrevet pa en made, der ggr det muligt at leese bade tekster,
beskrivelser og gudesagn direkte op for bgrnene.

De fire gudesagn i haeftet er alle inspireret af gamle sagn og myter.
De er blevet nyfortolket og omskrevet, sa de bade sprogligt og
forstdelsesmaessigt passer til malgruppen, men pa en made, sa de
ikke mister det eventyrlige og gammeldags sprog. Det giver bgrnene
mulighed for at stifte bekendtskab med ord og vendinger, som de
maske ikke er vant til at hgre i deres dagligdag.

Hvis I har planer om at besgge et museum til et forlgb om vikinger
og guder, vil det veere en god idé at laese haftets forskellige
forteellinger og sagn hgjt for bgrnene inden besgget. Dette vil give
bgrnene en god baggrundsviden, inden I drager pa vikinge- og
gudeeventyr.
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FORTID FOR BEGYNDERE

"Fortid for begyndere” er saerlige paeedagogiske tilbud til
bgrnehaver og bgrnehaveklasser. Intentionen er at abne op for
museumsverdenen pa en sjov og inspirerende made og at bringe
museernes samlinger og viden i spil i relation til de paedagogiske
leereplaner. Konkret sigter undervisningen mod at styrke bgrnenes
sociale kompetencer, at styrke deres sproglige udvikling, og i
seerdeleshed at give dem en sanselig og leererig oplevelse i mgdet
med museets genstande, udstillinger og forteellinger. Bgrnene vil
pa den made fa mulighed for i gjenhgjde at stifte bekendtskab med
kultur og historie, bade i Danmark og andre lande. I undervisningen
vil bgrnene bade fa lov at se, hgre, rgre og ggre. Med andre ord

vil fortiden blive gjort bade tilgaengelig og vedkommende for
begyndere!
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VIKINGEBES@G PA MUSEUM

Sa har den drillesyge Loke veret pa spil igen! Loke har sendt en
viking ud pa en fejlslaet tidsrejse. Vikingen er havnet pa et museum
og er helt forvirret og ulykkelig. Hvordan mon vikingen kan komme
hjem igen? Vikingen far brug for nogle bgrn, der ikke er bange

for at tage pa skattejagt pa museet. Kun med de nordiske guders
beskyttelse kan vikingen rejse sikkert hjem igen. Forlgbet er en
blanding af interaktivt teater og en skattejagt rundt blandt museets
fund fra vikingetiden.

Leeringspointer:

e At genstandene e Atvikingerne e Atvikingerne
fra vikingetiden havde et andet tilbad guderne
er fundet i jorden skriftsprog, end ved at ofre til
og nu er pa vi har. dem.
museum.

For eller efter besgget kan I lade jer inspirere af dette heefte.
Historierne i heeftet kan I laese hgjt og aktiviteterne kan [ prgve
hjemme i bgrnehaven.
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ZAGTE
VIKINGESKATTE

Vikingerne levede for mange ar siden. Faktisk er det over tusind
ar siden, at vikingetiden sluttede. Heldigvis kan vi stadig kigge pa
mange af vikingernes fine ting og sager. De er nemlig kommet pa
museum sammen med en masse andre spaendende ting.

Fgr tingene fra vikingetiden kom pa museum, 13 de gemt dybt nede
ijorden. Her 13 de, indtil de en dag blev fundet af arkaeologer, som
gravede efter viden om fortiden.

Nar man er arkaeolog, graver man nemlig i jorden for at finde
genstande fra fortiden. Lidt ligesom pa en skattejagt. Arkeeologerne
graver og graver, indtil de finder noget meget gammelt. De graver
ikke kun efter guld. Arkeeologer synes ogs3, det er speendende at
finde andre skatte - for eksempel spor efter vikingernes huse eller
maske en gammel sko. Nar arkaeologerne finder sddan nogle gamle
ting, kan de geette pa, hvordan menneskene i vikingetiden har boet
og levet. Og de rigtig gode skatte kommer pa museum!

[ Danmark er der mange museer, og det allerstgrste hedder
Nationalmuseet. Maske har du besggt det en gang?

Pa museer er der mange ting fra vikingetiden. Der er sveerd, som
er blevet brugt af rigtige vikingemennesker og smykker i zegte guld
og sglv. Mange af de genstande, som er kommet pd museum, er sa
skrgbelige, at de gar i stykker og kan blive til stgv, hvis man rgrer
ved dem. Derfor star de fleste af genstandene i nogle specielle
skabe, sa der ikke er nogen, som kommer til at gdeleegge dem.
Heldigvis er skabene lavet af vinduesglas, og man kan ga ind pa
museet og kigge pa dem, lige sa tit man har lyst.

[ dette heefte skal I lzere om de seje vikinger - og I skal hgre

fantastiske historier om nogle af de nordiske guder, som vikingerne
troede pa. Glaed jer!
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VIKINGERNES
MANGE REJSER

Mens mange vikinger levede
som bgnder og passede deres
dyr og marker, drog andre
vikinger pa vilde eventyr.

De sejlede af sted i flotte
vikingeskibe, som de selv havde
bygget. Vikingerne var gode til

at bygge skibe. Skibene havde VIKINGERNE BY44EDE
sejl, der kunne sejle skibet, nar FANTASTISKE SKIBE
der var god vind, og arer til at ro TEANING: MIKAEL NIELSEN

med, nar det var vindstille.

VIKINGERNES RE)SER

KoRT: HANS PETER BolSEN
TE4NINGER: MIKAEL NIELSEN
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Vikingerne sejlede til udlandet i deres flotte
og hurtige skibe. De kom f.eks. helt til England,
Grgnland og Nordamerika.

Nogle vikinger rejste af sted for at handle,
som en slags kgbmaend. De medbragte skind,
rav, jern og fisk, og byttede sig til guld, sglv og
krydderier.

Andre vikinger drog i krig med andre lande.
Vikingerne, som skulle i krig, var bevaebnet
med spyd og skjold, og de bar sveerd. Over
ryggen havde de maske en lanse og en
stridsgkse.

KRIGERUDSTYR

TE4NING: MIKAEL NIELSEN
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HVORDAN SA
VIKINGERNE UD?

Maske har I set tegninger af vikinger med store muskler, stort
skaeg og hjelme med horn i. Sddan er der nemlig mange, der tror,
vikingerne har set ud.

Faktisk ved vi ikke helt, hvordan vikingerne sa ud. For nar
arkaeologerne finder en vikingegrav, er der ofte kun skelettet
tilbage. Og sa er det sveert at se, om vikingen har veeret tyk, tynd,
mgrkharet eller redharet? Men en ting er sikkert - de har set ligesa
forskellige ud som alle os.

Men arkeeologerne kan finde ud af mange andre spandende ting,
nar de finder vikingernes grave. Ved at male vikingernes knogler
kan arkaeologerne for eksempel regne ud, hvor hgje vikingerne
har veaeret - og faktisk var vikingerne ikke helt sa hgje, som vi

er i dag. Arkaeologerne kigger ogsa pa vikingernes teender. De

er tit meget slidte, og vikingerne har ofte tabt mange af deres
teender. Vikingerne havde nemlig ikke ligesa gode tandbgrster og
tandpastaer, som vi har i dag.

HAVDE VIKINGERNE
HORN | H)ELMEN?

BSRSTEDE
VIKINGERNE
TENDER?
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Til gengeeld havde de heller ikke sd mange huller i teenderne, for de
kunne ikke kgbe sodavand, slik og kager, som vi kan i dag.

Maske tror I, at vikingerne var sddan nogle beskidte nogen med
stort uglet har og keempe skaeg. Men i vikingernes grave har
arkaeologerne fundet kamme, som vikingerne brugte til at rede
deres har med samt vaskefade, som de kunne vaske sig ved.

Arkaeologerne har ogsa fundet nogle dimser, som de kalder for
greskeer. De har veeret brugt til at rense vikingernes grer med, hvis
vikingerne havde grevoks - lidt ligesom vi i dag bruger vatpinde.

Arkzeologerne kan ogsa vere heldige at finde vikingernes smykker
og tgj. Og selvom det er over tusind ar siden, vikingerne levede,
kunne de lide at pynte sig med flotte smykker og smukke kleeder
ligesom os.

SRESKE

VIKINGEKAM

VIKINGEMODE

Te4NING: MIKAEL NIELSEN
VIKINGER 0G GUDER - © 11 *
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GUNULF
0G RAGNHILD

Hov! Ragnhild og Gunulf har ikke tgj pa.

De forteeller, at de er blevet narret af den drillesyge og lumske Loke
- kender I ham? Han har gemt deres tgj pa naeste side. Skynd jer at
finde det og klip dukkerne og tgjet ud.

(Pakleedningsdukker til kopi og udklip er bagerst i haftet)
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GUNULFS To)

TE4NING:
MIKAEL NIELSEN

Her er Gunulfs tgj:

Gunulf er kleedt i et par bukser og en lang skjorte. Skjorten kaldes
for en kofte. Gunulf har en fin kappe, der bliver lukket med en
broche. Han kan nemlig ogsa godt lide at pynte sig lidt. Men han har
ingen hjelm med horn i! Gunulf forteeller, at han slet ikke kender
nogen vikinger med hornede hjelme.
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SKALSPANDER

Her er Ragnhild tgj:
Ragnhilds tgj bestar af en underkjole,
der hedder en seerk. Udover saerken

har hun en selekjole, hvor der sidder RAGNHILDS Tg)
to flotte brocher, dem saetter hun pa TEANING:

L . MIKAEL NIELSEN
sit tgj med nale.
Kan I finde dem?

De sidder pa Ragnhilds seler. Hun kalder brocherne for
skalspeender, fordi de ligner sma skale.

Ragnhild kan godt lide at vere fin! Derfor har hun ogsa en
perlekeede med en thorshammer i og et baelte med en lille pung.
Bdde Ragnhild og Gunulf har sko syet af skind.

Vikingerne havde ogsa kapper af skind. Dem brugte de, nér det
var snevejr eller regnvejr - ligesom I har regntgj. Der fandtes ogsa
fattige vikinger. De gik ikke sa fint klaedt.

Hvad for noget tgj tror I, de havde pa?

AKTIVITET

Lad bgrnene tegne mere tgj til Ragnhild og Gunulf. Mdske
skindkapper eller fattigt tgj. Bagerst i haeftet er samlet
flere paklaedningsdukker, I kan kopiere og farvelaegge.
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VIKINGERNES
TRO

Vikingerne troede pa nogle helt sarlige guder. De nordiske guder.
De troede, at verden var delt op i flere riger. Nemlig i gudernes
rige: Asgard, menneskenes rige: Midgard, jeetternes rige: Udgard
samt de dgdes rige: Hel - et sted det gjaldt om at holde sig langt
fra!

Vikingerne mente, at der mellem Asgard og Midgard fandtes
en ganske serlig vej mellem gudernes og menneskenes verden,
og det var regnbuen. Her sad guden Heimdal og vogtede, og
sgrgede for, at der ikke kom ubudne gzester hos guderne i
Asgard.

Langt vk fra bade Asgard og Midgard 1a Udgard. Her var
der koldt, mgrkt og fuld af bjerge. Udgard 1a gemt vaek bag store
floder, der var svaere at passere. Jeetterne, der boede her, var en
slags keemper, og de kunne bade veere onde, haeslige og meget
steerke.

Den mest kendte jeette var den drillesyge og lumske Loke.
Loke var en lidt seerlig jeette, for han var ikke en keempe, og han
var paenere end mange af de andre jeetter. Han fik lov til at bo hos
guderne i Asgard, fordi han havde blandet blod med gudernes
konge, Odin. Men det var ikke altid lige nemt for guderne at have
en drillesyg og lumsk Loke boende!

VIKINGER OG GUDER #- 17
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HVAD VILLE | 8NSKE? HVAD VILLE | oFRE?
FoTo4RAF: JA(oB NYBoR4G ANDREASSEN

Nar vikingerne gnskede sig noget rigtig meget, ofrede de
til guderne. Det gjorde de ved at foreere deres
allerbedste eller fineste ting til dem. Og
da vikingerne ikke kunne komme over
regnbuen til Asgard, lagde de tingene
pa steder, hvor de regnede med, at
guderne nok skulle finde dem. Det
kunne for eksempel veere i en sg.

I vikingetiden var der en sg pa GULDRING
Sjeelland, der hed Tyrs s@g. Ogi Tyrs
sg er der fundet en masse af
vikingernes flotte genstande, som de
har ofret til guderne. For eksempel
en keempe guldring der vejer over 2 kg.

Og sgens navn, Tyrs sg, er nok ikke helt
tilfeeldigt - der var nemlig en af de nordiske
guder, som hed Tyr. Nu skal I mgde Odin, Loke, Tyr og
flere af de andre guder i fire gudesagn, der er lige til at laese hgijt.
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ODINS
VISDOM

AF GERTRUDE KIEL

Den engjede Odin var den zeldste og klogeste af alle guderne.
Sammen med sine brgdre Vile og Ve havde han bygget verden
af jeetten Ymers krop og skabt de f@rste mennesker. Fra sin
trone, kunne han se ud i hele verden, og hver dag bragte hans
to ravne Hugin og Mugin nyt fra alle verdens hjgrner.

Men det var ikke kun tronen og ravnenes skyld,

at han sa sa vidt og bredt. Odin havde runerne,

og med dem ogsa deres hemmeligheder og

trolddomskraft. Og grunden til, at han kendte

alverdens hemmeligheder i forhold til nogen

anden, var netop det, at han kun havde ét gje.

Og nu skal I hgre, hvordan det gik til.

Odin og hans brgdre Vile og Ve regerede
sammen fra Asgard i lange tider, men en skgnne
dag forsvandt Vile og Ve sporlgst. Odin spurgte alle
de andre guder, da de mgdtes til radslagning ved Urds Brgnd,

men ingen vidste, hvor de var, eller hvorfor de var forsvundet.

Urds brgnd 13 ved den rod af verdenstraeet Yggdrasil,
som strakte sig ind under Asgard, Gudernes hjem. Ved
brgnden boede de tre norner; Urd, Verdande og Skuld,
som kendte alle menneskers skaebne. Men heller ikke de
tre norner vidste, hvor Vile og Ve var. Da ingen i Asgard
kunne hjeelpe Odin, forlod han gudernes hjem og drog ud
i verden for at finde dem.

Da han kom til Yggdrasils stamme, mgdte han egernet
Ratatosk, som pilede op og ned ad stammen.
"Hgr!” sagde Odin, "har du set Vile og Ve?
Eller ved du, hvor de er?”

oDIN MED
RAVNENE HU4IN
o4 MUNIN PA
HOVEDET
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Ratatosk mimrede bare og sagde, at han var pa vej ned til
dragen Nidhug med besked fra @rnen Hraesveelg i toppen af
traeet om, at den skulle holde op med gnave i rgdderne, fordi
det fik traeet til at svaje. Odin skuttede sig. @rnen var en jeette
kleedt ud som fugl, og dens vinger var sa store, at de forarsagede
storme, nar den rystede sig. Han habede ikke, at grnen og dragen
blev uvenner. Men pa grnens naeb mellem dens gjne sad hggen
Vedfolner. Denne hgg sad pa toppen af verden, og Odin tenkte, at
den maske kunne hjeelpe ham.

Han lod sin vandrestav ligge ved treeets fod og gav sig til at
klatre opad. Grenene var tykke som stammer og kvistene som
kraftige grene, og klatreturen varede flere dage. Undervejs sa
Odin, hvordan fire hjorte sprang rundt og spiste treeets friske
knopper og gnavede i barken, sa traeet begyndte at radne.

Heldigvis var Yggdrasil steerkt og hver morgen, nar de tre
norner ved Urds brgnd hzldte vand fra brgnden pa roden,
helede dens bark.

Efter mange dage og neetters klatren, ndede Odin treeets
top. Her sad grnen Hraesvaelg med Vedfolner pa naebbet. Hggen
stirrede ud i horisonten, men drejede hovedet og kiggede
alvorligt pa Odin, da han dukkede op gennem grenene.

"Du sgger dine brgdre,” sagde hggen, og Odin nikkede.
"Jeg skuer ud over alverden, og alle de steder, der rammes af
solens strdler og traeets skygger, kan jeg se. Men jeg kan ikke se

dine brgdre.”

"Men har du slet ingen anelse om, hvor de kan vaere?” forsggte
Odin, og hggen rystede pa hovedet.

"Tag ned igen. I traeets top finder du intet svar”
Odin gryntede noget, der lgd som tak, og begav sig nedad
igen. Mens han surmulende gentog det, hggen havde sagt, blev

han langsomt klar over, at han selvfglgelig var ngdt til at lede
efter Vile og Ve i de verdner, der ikke var synlige fra traeets top.
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Da Odin atter stod pa jorden ved treeets fod, var der to veje,
han kunne gd. Han kunne fglge den af treeets tre rgdder, der fgrte
til dgdsriget Hel. Men Hel var ikke et sted, man havde lyst til at
rejse hen, for kun de feerreste kom tilbage derfra. Den anden rod,
der endte i Asgard ved Urds Brgnd, havde han allerede besggt,
og sa var der den sidste rod tilbage. Den fgrte ind i Udgard,
jeetternes land. Det var heller ikke et sted, Odin brgd sig om at
besgge, men for enden af roden sprang en kilde med alverdens
visdom. Jeetten Mimer vogtede over kilden, og han var klogere
end Odin selv, fordi han hver dag drak af kilden. Det var Mimers
brgnd, og Mimer ville ikke lade nogen anden drikke af den. Nar
Odin nogle gange havde haft brug for hjeelp, var han gaet til
Mimer, og nu drog han derhen igen for at fa hjeelp.

Efter en lang, treettende og ikke mindst farefuld rejse kunne
Odin endelig hvile sig pa beenken ved Mimers brgnd, men nu

naegtede Mimer at hjeelpe.

"Hvorfor vil du ikke hjeelpe mig?” spurgte Odin, som bade var
treet og sur.

"Jeg siger ingenting,” gentog Mimer. Odin skulle lige til at sla
ham for panden, da han fik en idé.

"Jeg har vandret sa langt, og er sa tgrstig. Ma jeg ikke fa
en slurk vand, inden jeg begiver mig den lange vej tilbage til

Asgard?”

Men Mimer, der jo var kKlogere end Odin, var ikke sa nem at
narre.

"Ha! Den hopper jeg ikke pa. Du finder nok en bjergkilde pa
vejen. Min brgnd far du ikke lov at drikke af "

"Hvad vil du have til gengzeld for en tar af din brgnd?” spurgte
Odin.

"Det skal vaere noget, der er dig dyrebart,” sagde Mimer.

"Min hest?” spurgte Odin.
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"Nej, noget, du darligt kan undveere. Hvis du skal kigge ind i
min verden, ma du give afkald pa noget af din egen. Gaet, hvad det
er, jeg vil have, sa far du af kildens vand.”

Odin teenkte sig leenge om. Hvordan kunne han give afkald
pa noget af sin egen visdom? Hvordan var han egentlig blevet sa
klog?

"Jeg har set hele verden,” begyndte han, "med mine to gjne.
Med dem har jeg suget al den visdom til mig, jeg har” Han tgvede
og sa pa Mimer: "Vil du have, at jeg ofrer mit gje?”

Mimer slog en ond latter op og nikkede. Men Odin lod sig ikke
skreemme, og fgr den forbavsede jeette kunne na at tgrre grinet
af sit ansigt, havde Odin revet sit ene gje ud og kastet det ned i
brgnden.

Mimer kiggede pa gjet, og sa pa Odin med den tomme
gjenhule. Sa bukkede han dybt i respekt, fyldte sit drikkehorn
med det klare vand og rakte det til Odin.

Odin greb hornet og drak hver en drabe, men han havde slet
ikke behgvet det, for i samme gjeblik hans gje ramte brgndens
bund, kunne han se alt, hvad der foregik i verden. Han s3, hvad
der var blevet af hans brgdre, og forstod nu, hvorfor Mimer ikke
ville tale om det. Odin besluttede ligesom jeetten at holde det for
sig selv, og derfor er der stadig ingen, ud over Odin og Mimer, der
ved, hvad der blev af Vile og Ve. Men nu sa Odin ogsa, hvordan
han kunne blive endnu klogere og endnu stzerkere. Han takkede
Mimer, og vandrede tilbage den lange vej, han var kommet.

Da han naede traeet Yggdrasils stamme, satte han sig udmattet
ned og gnubbede sin gmme gjenhule. Han havde set og prgvet
mere pa denne rejse end nogensinde fgr, og nu var han godt
traet. Men hvis han ville vaere den maegtigste af alle guder, matte
han klare en sidste prgve. [ brgnden havde han set, at hvis han
ville veere rigtig klog og have stor trolddom, matte han ggre som
menneskene. Nar menneskene gnskede at blive klogere og fa del
i Odins visdom, ofrede de til ham. Men hvordan kunne Odin ofre
til sig selv? Han matte ofre sig selv til sig selv! Og sa hang Odin
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oDIN FINDER RUNERNE
Te4NING: SuSSI BE(H

LER AT SKRIVE DIT
NAVN MED RUNER
BAGERST | HEFTET



sig selv op i traeets vindomsuste grene med hovedet nedad. Der
hang han i ni dage uden at fa hverken mad eller drikke. Og da han
pa den niende dag kiggede ned mod jorden, sa han, at runerne

13 under ham. Han Kklatrede ned og samlede dem op, og fra den
dag forstod han runeristningens hemmelige trolddomskunst.

Nu kunne han med rette kalde sig gud over bade mennesker og
guder.
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HVORDAN
THOR FIK SIN
HAMMER

AF GERTRUDE KIEL

Guden Thor var herre over himlen og vejret, og han
havde en helt szerlig hammer. Den sa ganske vist ikke
ud af meget med det alt for korte skaft. Men hvis
man af den grund troede, at den ikke slog hardt,

tog man grueligt fejl. Hammeren hed Mjglner, og
dette er historien om, hvordan Thor fik Mjglner,

og hvorfor den ser ud, som den ggr.

Thor havde en dejlig kone, der hed Sif. Sif havde et
vidunderligt langt har, men en dag, mens hun 13 og sov,
listede den lumske og drilagtige Loke sig ind til hende og skar
alt hendes smukke har af.

Sif blev ulykkelig, da hun vagnede, og sa, hvad der var sket
med hendes har, og da Thor fandt ud af det, blev han rasende.
Han brglede sa hgijt pa Loke, at traeet Yggdrasil rystede. Da han
endelig fik fat i Loke, truede han ham med at knuse alle knogler
i hans elendige krop, hvis ikke han skaffede Sif nyt har. Har,
som var lavet af det pureste guld, men som dog kunne vokse pa
hendes hoved som almindeligt har.

Loke var snu, men nu blev han alligevel bange. Thor var den
steerkeste af alle guderne, og Loke turde ikke andet, end at ggre,
som Thor sagde. Men hvordan? Han vred sin snurrige hjerne for
at finde pa rad, men til sidst indsa han, at han matte have hjzlp.

Sa rejste han dybt ned under jorden til dveergene, som
boede ved bjergenes rgdder. Her havde de hardtarbejdende
dveaerge deres smedjer, hvor de smedede smykker sa sarte som
morgendug pa rosenblade og vaben sa harde som mandsmod og
sd skarpe som Lokes tunge.
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Her fandt Loke to dveerge, som han overtalte med fine ord og
god betaling til at smede tre ting til ham: guldhar til Sif, et skib,
som altid havde medvind og et spyd, der kunne bore sig gennem
alt.

Da han havde faet tingene, kunne den listige Loke ikke lade
veere med at friste skeebnen. Det aergrede ham, at han havde
veeret ngdt til at gare, som Thor sagde, og nu habede han, at han
maske kunne fa mere ud af sit besgg hos dveergene. I stedet for at
rejse hjem igen med det samme, tog han haret, spyddet og skibet
med hen til to andre dveerge, Brok og Sindre, og pralede med de
fine sager:

"Det kan I ikke ggre bedre,” sagde han for at irritere dem.
Dveaergene var meget stolte af deres arbejde, og ingen skulle sige,
de ikke var dygtige. Det vidste Loke, sa han var ikke overrasket,
da de svarede: "Det kan vi i hvert fald!”

"Jeg vil veedde mit hoved p3, at I ikke kan ggre det bedre”
sagde Loke, og smilede lumsk. Og selvom enhver kan regne ud, at
man ikke skal veedde med Loke, sa gjorde Sindre det alligevel.

Sindre teendte op i sin store esse, og bad Brok blzaese
med blaesebalgen, sa ilden ikke gik ud. Sa lagde han fagrst et
svineskind ind i essen.

”Se til, at du ikke stopper med at blaese et gjeblik, for sa er
det hele gdelagt,” sagde han til Brok, og sa gik han ud af smedjen
for at ordne noget. Loke havde holdt gje med Sindre, og da han
s, hvad dvargen havde for, blev han bekymret for sit hoved,
som han havde sat pa spil i veeddemalet. Teenk nu, hvis dveergen
faktisk lavede noget, der var bedre?

Brok blzeste og blaeste og ilden spruttede og dansede.
Flammerne kastede mystiske skygger rundt i den mgrke smedje,
og Brok svedte og fik rggen i gjnene. Men han stoppede ikke
med at blaese. Da begyndte en underlig flue at svirre omkring
ham. Den satte sig pa hans hand og bed ham, sa Brok matte
bide teenderne hardt sammen. Alligevel bleeste han ufortrgdent
videre, og da Sindre kom tilbage, tog han en stor gris ud af essen,
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der hvor svineskindet havde ligget. Pa ryggen havde den pels af
agte guld.

"Den skal hedde Gyldenbgrste,” sagde Sindre tilfreds. "Den
kan lgbe hurtigere end en hest henover himlen og havet, og dens
gyldne pels lyser sa kraftigt, at uanset, hvor den kommer hen, vil
den dybeste nat blive til dag omkring den.”

Sa lagde han en klump guld ind i essen, og bad igen Brok om
ikke at stoppe med at blaese et gjeblik og gik ud.

Brok blzeste og blaeste, og ilden spruttede og dansede. Men sa
kom fluen igen. Den satte sig pa hans hals og bed, sa han fik tarer
i gjnene. Alligevel stoppede han ikke med at blaese, og da Sindre
kom tilbage, tog han en stor guldring ud af essen.

"Den hedder Draupner;” sagde han, "for hver niende dag vil
der dryppe otte ligesa store ringe af guld fra den.”

Han nikkede tilfreds for sig selv, og sa lagde han en kKlump
jernindiilden og gav endnu engang Brok besked pa at blaese
uden ophgr et eneste gjeblik. Brok blaeste og blzeste, og ilden
spruttede og dansede, men da Sindre gik ud, kom fluen igen.

Denne gang satte den sig pa den standhaftige dveergs gjenlag
og bed ham sa hardt, at blodet sprang fra gjenlaget, og lgb ned i
Broks gjne. Et ganske kort gjeblik slap Brok nu bleesebaelgen for
at terre blodet vaek, og da Sindre kom igen og sa det, udbrgd han:

"Du kunne have gdelagt det hele!”

Sa tog han jernet ud af essen og kiggede pa det. Det var en
hammer, men skaftet var alt for kort.

"Jaja,” mumlede han, "nu ma vi se. Tag hammeren, grisen og
guldringen med til Valhal og bed guderne veere dommer over,
hvilke tre ting, der er bedst.”

Loke, der havde lyttet til dvaergenes samtale i skjul, frydede
sig, da han hgrte, at hammerens skaft var blevet for kort. - Og
maske var det i virkeligheden ham selv, der var den underlige flue?
- Sammen med Brok tog han til Valhal, hvor de praesenterede
guderne for de seks smedestykker.
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Sif fik sit har af aegte guld, og aldrig sa snart var det blevet
sat pa hendes hoved, fgr det slog rod og begyndte at vokse som
almindeligt har. Skibet Skidbladner, som altid havde medvind, fik
Frej. Og spyddet Gungner, der kunne bore sig gennem alt, gik til
Odin. Det var nogle fornemme ting, Loke havde haft med hjem til
dem, og guderne var glade.

Sa tradte Brok frem med sine tre ting. Grisen ved navn
Gyldenbgrste fik Frej ogsa. Ringen Draupner fik Odin. Og sa blev
det hammerens tur.

"Denne hammer hedder Mjglner,” begyndte Brok nervgst.
"Ganske vist er skaftet lidt kort, men hammeren er sa hard, at
den kan holde til alt. Nar man kaster den, vil den altid ramme sit
mal, og bagefter vender den selv tilbage til sin ejer. Og sd kan den
blive lille bitte og baeres i en keede om halsen.”

Mjglner fik Thor, og da han svingede den over hovedet, sprang
torden og lyn fra den. Da guderne sa det, vidste de, at Mjglner
ville blive deres bedste vaben mod jeetterne - dét var den bedste
af alle dvaergenes gaver!
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Sa var alt godt. Den eneste, der ikke var glad, var Brok, for
da han kraevede Lokes hoved som betaling, svarede Loke: "Mit
hoved ma du f3, men halsen er ikke en del af vaeeddemalet, s den
rgrer du ikke!”

Brok inds3, at han var blevet narret. Hvordan skulle han
skeere hovedet af Loke uden at rgre halsen? Sa syede den vrede
dveerg Lokes leeber sammen for i det mindste at sgrge for, at han
ikke kunne lyve mere. Desvarre holdt det ikke ret laenge, og Loke
kunne fortsaette med at lave ulykker og skabe splid og uro blandt
guder, mennesker og jeetter. Det var fgrst, da han blev skyld i
Balders dgd, at guderne fik sat en stopper for hans narrestreger.
Men det er en helt anden historie, og den ma I fa en anden gang.
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FREJS STORE
KARLIGHED

AF GERTRUDE KIEL

Frej var klog og vidste mange ting. Han var gud for solskin, regn
og frugtbarhed. Og det var ham, man ofrede til, hvis man gnskede
sig en god hgst og mange bgrn. Men selvom han var klog, god og
smuk og gud for den store elskov, kom det til at koste ham dyrt,
da han selv blev forelsket.

En dag, da Frej kom forbi Odins trone, sa han, at ingen var i
naerheden. Fra tronen kunne man se ud over hele verden, og da
den vise Frej gerne ville vide endnu mere, kunne han ikke lade
veere med at seette sig. Men ingen betraeder Odins trone ustraffet!
Frej sd mod nord, og fik gje pa jeetten Gymers gard. Inde pa
gardspladsen kom Gymers datter Gerd netop i det samme
gaende. Hun var den smukKkeste pige, Frej nogensinde havde set.
Frej blev forelsket pa stedet!

Men dette var Odins straf, for Frej kunne aldrig fa Gerd. Hun
var datter af en rig jeette, og jeetter og guder kunne ikke gifte sig.

Ulykkelig gik han bort fra tronen og ville ikke tale med nogen.
Hans far og mor blev bekymrede for deres sgn, og da de ikke
kunne lokke et ord ud af ham, forsggte de i stedet at fa Frejs
tjener Skirner til at tale med ham.

"Skirner;,” sagde Frejs far, "du og Frej har kendt hinanden i
mange ar. Du har hans fortrolighed. Ga til ham og find ud af, hvad

der plager ham.”

"Jeg skal ggre, som I siger ,” var Skirners svar, "Men jeg er
bange for, I ikke vil kunne lide svaret.”
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Skirner fandt Frej siddende alene op ad et tree. Fgrst ville han
ikke tale med Skirner, og bad ham ga sin vej. Men til sidst fik
Skirner den ulykkelige Frej til at fortzelle:

"Sadan som jeg elsker Gerd, har ingen ung mand nogensinde
elsket fgr,” sluttede Frej. "Hun var sa smuk;, at hun skinnede, og
skaeret fra hende bredte sig ud over alle verdener. Men jeg kan
ikke szette min fod i Udgard, og ingen vil tillade os at blive gift. ”
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"Nej”, sagde Skirner og rystede pa hovedet. "Du ma hellere
glemme hende.”

"Det kan jeg ikke. Men maske kan du hjelpe mig”, sagde Frej
og kiggede pa Skirner.

"Mig?"

"Ja, dig! Rid til Gymers gard, og bed Gerd om at mgde mig
uden for Udgard”.

Skirner sa beklemt pa Frej. Han havde ikke lyst til at bevaege
sig ind i jeetternes land, men han turde heller ikke sige sin herre
imod.

"Jeg skal lgnne dig godt!” lokkede Frej, og Skirner nikkede.
”Sa lan mig din hurtige hest, og giv mig dit svaerd.”

"Du ma gerne lane min hest, og hvis du bringer min brud med
tilbage, skal du fa mit sveerd, der svinger af sig selv, hvis den,
der beerer det, er klog. sagde Frej. Han teenkte, at sveerdet var en
billig pris, ndr bare han kunne fa sin elskede Gerd. "Gyldne gaver
til pigen far du ogsa med,” sagde han, og sendte Skirner af sted pa
den farefulde feerd.

Skirner red gennem nat og dag, sa blodet sprang fra hestens
hove. Han red gennem bjerge og dale, over vand og gde egne,
men da han omsider kom til Gymers gard i Udgard, blev han
standset af glubske hunde. Hesten stejlede, og ville ikke naerme
sig garden.

Skirner fik gje pa en hyrde, som passede kvaeg pa marken
uden for garden, og rabte:

"Hgr du der, hvordan kan jeg komme til at tale med datteren
af garden?”

"Du ma veere fra forstanden”, svarede hyrden. "Kan du ikke se
hundene? De ggr ikke for at hilse dig velkommen. Gymer lukker
dig aldrig ind”.
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"Jeg har ikke reddet for mit liv for at blive afvist ved dgren,”
mumlede Skirner og kiggede slukgret pa porten.

Inde i gdrden havde Gerd hgrt hundene gg, og nu spurgte hun
sin tjenestepige, hvorfor de ggede sa vildt. Da hun fik at vide, at
der stod en fremmed derude, bad hun ham inden for, som det var
skik og brug, ogsa selvom hun frygtede, at den fremmede ville
hendes familie ondt.

"Hvem er du, og hvad laver du her?” spurgte hun, og gav ham
et krus mjgd.

"Jeg er Frejs tjener, og jeg bringer dig elleve abler af guld,”
sagde Skirner. "Dem giver Frej dig, for at vinde dit hjerte.”

"Aldrig vil jeg give en mand mit hjerte for elleve abler af guld,”
svarede Gerd fornsermet.

"Sa giver jeg dig Odins ring Draupner, som drypper otte ringe
magen til hver niende nat.”

"Jeg vil heller ikke have Odins guldring, om sa den drypper
nok sa mange ringe mangen til. Jeg har rigeligt guld her i min fars
gard”

Nu blev Skirner nervgs. Hvordan skulle han dog overtale
hende?

”N4, men kan du sa se mit runemezerkede sveerd? Med det vil
jeg hugge hovedet af dig, hvis ikke du lover at fglge med.”

"Truer du mig!” sagde Gerd, som var begyndt at blive vred.
"Aldrig vil jeg lade mig true til at gifte mig med en mand. Pas du
hellere p3, jeg ikke kalder pa min far, for sa vil det komme til
kamp.”

Skirner sa sig forskraekket om. Han havde ikke lyst til at slas
mod en stor, gammel jeette. Men sa rankede han sig og sagde:

"Ggr du bare det. Mit sveerd er maerket af magiske runer, sa
det skaerer halsen over pa den jeette, som naermer sig med ondt
i sinde. Og nar din far er faldet, kaster jeg runer over dig, sa du
kommer til at henslaebe resten af dine dage i ensomhed fjernt fra
din familie. Du vil blive tynd og udmagret, for al mad vil smage
raedselsfuldt i din mund. Og ingen mand vil have dig, andet end
en trehovedet trold. Odin, Thor og Frej vil blive dine fjender,
fordi, du kvinde, har nedkaldt deres vrede, og ..
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Da Skirner havde faet talt sig varm, kunne han nzesten ikke
stoppe igen, og han fortalte den forskraekkede jeettepige om alle
de raedselsfulde forbandelser, han ville kaste over hende, sa hun
til sidst tiggede ham om at stoppe:

"Jeg bgnfalder dig! Hold inde! Jeg havde aldrig troet, jeg skulle
elske en af vanernes sleegt, men sig til Frej, at jeg vil mgde ham
ved lunden Barri om ni neetter”

Da Skirner vendte hjem til Frejs gard igen, blev han mgdt
af Frej pa gardspladsen. Og fgr han ndede at springe af hesten,
tiggede Frej ham om svar. Den udmattede Skirner fortalte, hvad
der var sket, og da udbrgd den elskovssyge Frej: "Lang er én nat,
og endnu laengere to! Hvordan skal jeg dog udholde ni?!”

Men Frej klarede de ni naetters venten, og da han og Gerd
mgdtes i lunden, blev hun ligesa forelsket i ham, som han var i
hende. Sa blev de gift og fik sgnnen Fjglner. Men fordi han havde
givet sit sveerd til Skirner for at fa den pige, han elskede, havde
han fra den dag intet vaben. Nar Ragnarok kom, hvor Frej skulle
keempe mod ildguden Surt, ville han blive en af de allerfgrste, der
faldt. - Men det er en helt anden historie, som I ma fa en anden

gang!
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TYR 0G
FENRISULVEN

AF GERTRUDE KIEL

Odin var gud for krigen, men Tyr var gud for krigerne. Det var
Tyr, der gik forrest i kampen, og han tgvede aldrig overfor en
fjende. Han var den modigste af alle guderne, men nar man sagde
om en rigtig modig mand, at han var "Tyr-djeerv”, sd var det isaer
pa grund af det mod, Tyr viste, da Fenrisulven skulle bindes.

Loke var egentlig gift med Sygin, som han havde sgnnen
Narfi med. Men en gang da han var pa rejse i Udgard traf han
jeettekvinden Angerbode, og med hende fik han tre haeslige bgrn.
Den ene var Hel, den anden Midgardsormen, og den tredje var
Fenrisulven.

Da guderne hgrte om bgrnene, anede de, at bgrn af to sa onde
og utilregnelige forzeldre, ville fgre ulykker med sig. Spddomme
fortalte, at disse tre bgrn ville bringe guderne stor sorg og skade,
og at Fenrisulven en dag ville sla Odin ihjel. S Odin fik hentet de
tre "bgrn” til Valhal, mens de endnu var sm4, for at uskadeligggre
dem.

Odin kastede Midgardsormen, der endnu bare var en lille
slange, i havet. Men i stedet for at drukne voksede den sig sa
stor, at den omkransede hele verden og kunne bide sig selv i
halen. Sgsteren Hel sendte han til Niflheim, hvor han gav hende
ni verdener at vogte over. Her herskede kulde, mgrke og tage, og
dette blev de dgdes rige, hvor alle de mennesker kom hen, som
ikke var dgde i kamp, men af sygdom eller alderdom. Hel var
halvt blasort som et lig og halvt menneskefarve, derfor var hun
let at kende.

Fenrisulven, som Odin var mest bekymret over, lod han vokse
op i Valhal, sa han kunne holde skarpt gje med den. Men snart
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blev den sa stor og vild, at kun krigsguden Tyr turde naerme sig
for at give den mad. Da guderne s3, hvordan det gik med Ulven,
blev de klar over, at de ikke kunne styre den ret meget leengere.
De ville ikke sla den ihjel, for deres jord var sa hellig, at de ikke

kunne besudle den med ulvens blod.

Sd smedede de en meget steerk leenke til den. De bar leenken
hen til Fenrisulven og sagde udfordrende:

"Hvis du virkelig er den stzerkeste ulv, der nogensinde har
levet, ma du ogsa kunne spraenge denne laenke.”

Fenrisulven sprang omkring og knurrede og hylede. Den ville
gerne ggre guderne bange og vise, hvor steerk, den var, og da den
var sikker pa at slippe fri, lod den guderne laenke sig. Og ulven
havde ret: Fgrste gang den speendte musklerne, sprang laenken.

Sa lavede guderne en endnu kraftigere lzenke. Den var dobbelt
sa steerk, og nu sagde de til ulven:

"Hvis du ogsa kan spraenge denne laenke, vil din styrke blive
bergmmet vidt og bredt.”

Fenrisulven forstod nok, at de ville binde den, men da den
var blevet sterkere siden sidste styrkeprgve, og ville den veere
bergmt for sin styrke, matte den ogsa vove noget! Sa lod den
guderne binde sig uden at ggre vrgvl.

Da leenken 1 omkring halsen pa den, sprang Fenrisulven frem
og kastede sig mod jorden, den spaendte alle sine muskler, og
laenken sprang i tusind stykker.

Da blev guderne for alvor bange! Og Odin sendte Frejs tjener
Skirner af sted til dveergene i sortalfernes rige og bad dem om
hjeelp.

Dveergene vidste, at for at smede en leenke ingen kan bryde,
matte de bruge det, som ingen kunne finde. Og i de dybe sale
under jorden, gik dveergene i gang med at smede en leenke
gjort af kattens tramp og kvindens skeeg, af bjergets rédder og
bjgrnens sener, af fiskens dnde og fuglens meelk. Laenken kaldte
de Glejpner,; og den lignede ikke nogen anden leenke. Den var glat
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og blgd som et silkebdnd, men staerkere end nogen leenke af jern.
Skirner fik lzenken Glejpner med hjem, og da guderne sa den,
vidste de, at dette var deres chance for at binde Fenrisulven.

De tog Fenrisulven med ud pa en fjern g, i en fjern sg, og her
viste de ulven silkebandet. De lod det ga fra hand til hand, hev og
sled i det, men ingen kunne rykke det itu.

"Maske kan du rive det i stykker? ,” sagde de lokkende til
Fenrisulven.

Ulven skulede mistroisk til dem.

Der er ingen are ved at rive et silkeband over, men hvis
bandet er lavet med trolddom, er det en helt anden sag. "Hvis det
er forhekset, vil jeg slet ikke rgre ved det!”

"Men du har jo fgr rykket staerke jernleenker over;” fortsatte
guderne indsmigrende. "Det er da ikke noget problem for dig at
gdelaegge sddan et lille silkeband. Og hvis det viser sig, du ikke
kan, bliver alle guderne rolige og glade. Sa ved vi, at vi kan binde
dig, hvis det bliver ngdvendigt, og sa Igser vi dig straks igen. Er
du virkelig sa fej, at du ikke tgr?

4LE)PNER -

LENKEN AF SILKE
TE4NING: SUSSI BE(H



Igen skulede Fenrisulven mistroisk til dem.

"Binder I mig sadan, at jeg ikke selv kan komme fri, sa lgser |
mig maske aldrig igen. Jeg tror ikke pa jer, men I skal ikke kalde
mig fej, knurrede den, "En af jer ma laegge en hand i min mund
som sikkerhed for, at I ikke narrer mig.”

Guderne skaevede til hinanden. Det ene var ligesa slemt
som det andet, og ingen af dem havde lyst til at lzegge handen
i Fenrisulvens mund. Sa tradte Tyr frem. Han havde tit fodret
ulven og kunne godt regne ud, hvordan det ville ga, nar den blev
leenket og ikke kunne komme fri. Men veerre ville det veere, hvis
ulven slet ikke blev leenket. Han lagde sin hand i ulvens mund, og
uden at ryste, smilede han til den, sa den ikke anede urad.

[ samme nu guderne lagde dvaergenes troldleenke om ulven,
og den spaendte musklerne, meerkede den, at jo mere den
spaendte, des steerkere blev leenken. Alle guderne lo - undtagen
Tyr! I samme sekund Fenrisulven s3, at den var blevet narret,
klappede den hardt teenderne sammen om Tyrs arm. Fra den dag
af, matte Tyr klare sig med én arm!

TYR o4 FENRISULVEN

TE4NING: SuSSI BECH
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TOVIRZEKNING

Inden vikingerne drog ud pa vilde eventyr, skulle de vaere i god
form. De traenede f.eks. deres muskler ved at "traekke i tov”.

Til denne leg skal I bruge:
e Et tykt og langt tov

(kan kgbes i metermdl hos de fleste byggemarkeder).
e God plads.

Bgrnene deles op i to hold. Der laves en linje midt mellem de to
hold, der skal dyste, og bliver bare én fra holdet trukket over denne
linje, sa har dette hold tabt.

HEIMDALS DANS MED MENNESKENE
Til denne leg skal I bruge:
e Etbind for gjnene f.eks et tgrkleede.

e Etreb eller en snor.

Heimdal vogter ved regnbuen - vejen mellem gudernes og
menneskenes verden. Men han har faet gnistrer fra Thors hammer
i gjnene, og ser derfor ikke sd godt i dag. Derfor ma han bruge sin
hgrelse for at fange de mennesker, som vil snyde sig ind i gudernes
verden.

Der udveelges en Heimdal, som far bind far gjnene. Heimdal
placeres ved rebet, der er placeret i en lige linje. Rebet er
overgangen fra menneskenes verden til regnbuen.

Alle andre bgrn stiller sig ca. fem meter fra rebet. Bgrnene skal nu
snige sig over rebet uden, at Heimdal opdager det.

Heimdal skal, ved hjzelp af sin hgrelse og sine sanser, forsgge at
fange menneskene. De bgrn, som bliver fanget, er nu Heimdals
ekstra arme og grer, og far dermed ogsa bind for gjnene, og holder
Heimdal i hdnden. Legen fortseetter, til alle bgrn er fanget.
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LAV VIKINGEMAD

I vikingetiden boede nzesten alle vikingerne ude pa landet. Her
boede de i sma landsbyer. I landsbyerne 13 vikingernes garde med
gardsplads, urtehave og frugttreeer.

Rundt om landsbyerne 1 der marker. Her kunne vikingerne dyrke
byg, rug, havre og hvede. Mellem landsbyerne var der bade skov og
krat, hvor vikingernes grise kunne ga rundt. Og lidt leengere veek
kunne vikingernes andre dyr greesse. Her gik der sikkert mange

kger og far.
| N T
. Y\\“Qﬁ EaNING:
‘(A’“J‘:\\Q’YOY\?‘ %\fﬁv\ MIKAEL NiELSey
ot HEDEBY - EN SToR VIKINGEBY

Vikingerne kunne ikke kgbe deres mad i butikker, som vi kan i dag.
Derfor lavede de alt deres mad selv. De slagtede selv deres grise,
kger og far. Og de bagte selv deres brgd af kornet pa marken, som
de malede til mel.

De vikinger, som boede teet pd havet, kunne fange fisk til en laekker

fiskeret. Det kunne for eksempel veere torsk, hornfisk, al eller
fladfisk.
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VIKINGEOPSKRIFTER
Vikingevelling
4 dl. groftmalet bygmel, 1 liter vand, 2 aebler, 1 tsk. salt, 1 kop maelk

e /Ablerne skaeres ud i sma stykker. Vandet bringes i kog, og melet
drysses i vandet under omrgring.

e /Kblerne tilsettes under omrgring.

e Grgden koger i 5 min. Under omrgring.

e Gryden pakkes herefter ind i aviser, hvorefter den szettes ind i en
varm seng eller pakkes ind i et lunt teeppe.

e Efter en time i sengen tilseettes en kop meelk og der rgres rundt.

e Sd er der vikingeveelling!

Fladbred
6 kopper groft hvedemel, 3 kopper kaeernemeelk, 1 g, lidt salt

Det hele ltes godt og lenge.

Dejen formes til boller der trykkes helt flade.

Disse bages nu over et bal (glgdebdl) pa en pande.
Brgdene er feerdige nar de har faet en lysebrun farve.

Grubemad
En ribbensteg - eller andet ikke magert kgd, frugter og grgntsager
efter eget valg, rabarber eller kalblade

Marinade: 1,5 dl. olie, 0,5 dl. eddike, 1 smule salt, 3 revet lgg,
kviste af timian, og andre vilde krydderier

e Kgdet marineres i et par dggn. Derefter pakkes det ind i bladene
(stanniol kan ogsd bruges)

e Der opvarmes sten pa bal- de skal vaere glohede.

e Herefter graves et hul i jorden (ca 0,5 meter dybt)
Her leegges de varme sten.

e Kgdet, som er pakket ind, leegges ned i hullet, og der daekkes nu
til med greestgrv.

e Kgdet steger i normal stegetid plus 25-50 procent ekstra tid.

e Herefter skal kgdet traekke en halv time inden det pakkes ud.

Velbekomme
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LAV VIKINGET@]

Pa museum kan I se aegte vikingesmykker, brocher og skalspaender.
I kan ogsa se vikingernes vaben af metal. Metalgenstande kan holde
sig nede i jorden i mange ar, og derfor er det ofte dem, arkaeologer-
ne finder i vikingernes grave - sammen med skelettet. Stoffet, som
vikingernes tgj blev syet af, kan ikke holde sig nede i jorden i alle de
ar. Det radner, og bliver til ingenting. Sommetider er der dog nogle
heldige arkaeologer, der finder sma rester af tgjet. PA den made kan
arkeeologerne se, hvad vikingernes tgj var lavet af, hvordan det var
lavet, og maske endda hvilke farver det havde.

Vikingerne vaevede og syede selv deres dragter. Det tog lang tid at
veeve en hel kjole eller en kappe. Derfor gik der leenge mellem, at
vikingerne fik nyt tgj.

For at fa stof til dragterne, skulle vikingerne fgrst fremstille garn af
uld fra far. Garnet farvede de i mange flotte farver ved at koge det
sammen med forskellige planter. Sa vaevede vikingerne deres eget
stof af det farvede garn. Og til sidst kunne de sy en flot selekjole,
som Ragnhilds eller maske en kappe som Gunulfs af det stof, de
havde veevet.

Her ser I, de farver som vikingerne farvede deres tgj i:
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AKTIVITET

Lad bgrnene prgve at vaeve et lille stykke stofi vikingefarver. Hvis
[ ikke allerede har en vaev, kan I lave en simpel vaev i stift karton.
Vaevningen giver bgrnene en god fornemmelse for, hvor lang tid
det har taget vikingerne at vaeve et helt szt tgj. Det feerdige stykke
stof kan sys sammen til en lille pung, som den Ragnhild baerer i sit
beelte.

OPSKRIFT PA VAV AF KARTON
Materialer:
e Et stykke karton fx A4 stgrrelse.

e Snor til veevens strenge.

Klip et stykke karton ud i den gnskede stgrrelse. Sgrg for ikke at
lave vaeven alt for bred. Klip et hak i de korte sider af kartonstykket,
som det ses pa tegningen. Hakkene skal vaere lige store. Vikl snor
om kartonstykket. Se tegning.

VEV VIKINGESToF

TE4GNING: MARIA KASTRUPSEN
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Vikingerne pyntede deres smykKker, tgj, vaben, runesten og skibe
med helt specielle mgnstre. Mgnstrene forestillede fantasifulde dyr.
Det kunne veere store dyr, fugle og slanger. Arkaeologerne kalder
vikingernes mgnstre for dyrestil. Maske syntes vikingerne, at det
var smart at pynte deres genstande med dyremotiver, ligesom I har
t-shirts med sjove billeder pa. Det kan ogsa veere, at vikingerne tro-
ede, at dyremgnstrene ville bringe held og lykke. Hvad tror I?

DYREMSNSTER PA JELLINGSTENEN

AKTIVITET

Lad bgrnene designe deres helt egne dyremotiver
inspireret af vikingernes. Vikingernes fantasifulde dyr var
ofte sat sammen af flere forskellige dyr. Hvad med at tegne
en fuglelgve eller en slangeelefant?
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AKTIVITET

DYREMBNSTER PA
JELLINGSTENEN
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Nar man skal
skrive med runer,
skal man i farste
omgang glemme alt
hvad man har leert i
skolen om at stave,
og prgve at sige sit
navn hgjt. Hvordan
lyder det?

Alexander staves
med X, men
vikingerne havde
ikke noget x — derfor
ville de have skrevet
Alexander med ks i
stedet for x, altsa:

triPhetTHR

Vikingerne havde
kun 16-19 runer i
deres alfabet, mens
viidag har 29
bogstaver i vores
alfabet. Nogle runer
kan altsa bruges

til forskellige lyde.
Sammenhaengen
afggr hvilken

lyd runen har. [
vores alfabet har
bogstaver ogsa mere
end én lyd, teenk
bare pa dgd - de

to d’er kunne let
veere to forskellige
bogstaver.



AKTIVITET

RUNESTEN,
JELLINGSTENEN

FoTo4RAF:
RoBERTo FoRTUNA
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VIKINGEFEST

Giv bgrnene vikingenavne fx Ragnhild, Gunulf, Tjalfe, Rgskva, Leif,
Harald osv. Lav jeres eget vikingekamprab, skriv en vikingesang, lav
vikingesveerd af et liggeunderlag (mange opskrifter dukker op, hvis
[ sgger pa rollespilssveerd pa internettet). Leg vikinglege, mal mel
og lav vikingemad.



VIKINGEFEST PA NATIONALMUSEET
FoTo4RAF: JA(oB NYBoRG ANDREASSEN
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LAV EN KoPI, KLIP UD oG FARVELZG DIN EGEN VIKING









