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Til paedagogerne

Et barn, der har brugt kroppen og leget, rullet ned af
hajene eller hinket pé palisaden, ved godt noget om
Harald Blatands store monument. Sanselige og kropslige
erfaringer danner knager i erindringen og er med til at
preege fremtidige oplevelser og interesser.

Matematik med de smé er, at bruge kroppen til sjov og
spas, lege feellesskabslege og blive udfordret i et rigt
fysisk og sprogligt milje.

Det store Monumentamrade i Jelling er i sig selv en invi-
tation til leg. Det abne terreen, hejene, Trelleborghusene
og palisadeforlabet giver lyst til at hinke, labe og lege ta’
fat.

Legekataloget er teenkt som inspiration til besegende
institutioner. Legene er blevet til med udgangspunkt i det
konkrete udendersmiljg, og de muligheder det giver for at
lege med béade histarieformidlingen og matematikken for
de 3-6-arige og maske de lidt eldre barn.

Tag et par lege, prov dem af og justér regler og rammer
sammen med harnegruppen, og fa gje pd Monument-
omradets potentialer sam rammen om det peedagogiske
arbejde.

Om matematik med de mindste

De sma boern er aktive med kroppen, og erfarer og leerer
ved fysisk aktivitet. Allerede tidligt i livet viser de inte-

resse for matematiske begreber; de er optaget af tal,
teelleremser og sammenligninger, af rytme og gentagel-
ser. Hvar mange teeer har jeg? Hvad er sterst og mindst?
Hvem er yngst og eeldst? Mange traditionelle lege og
sanglege indeholder ogsé matematiske aspekter, og det
ligger lige for at fa oje pa tidlig matematik her i hverda-
gens aktiviteter.

Pzdagogisk arbejde kan bidrage til, at der skabes
veerdifulde leeringssituationer om matematik, nar barn
oplever gleede ved at udforske og lege med tal og former,
og tilegner sig brughare matematiske begreber. Barnene
skal have mulighed for at erfare, udforske og lege. De
skal opleve mange typer af former, manstre og rytmer, og
have mulighed for at ordne, sortere og sammenligne.

Faor de mindste er matematik ikke at lege gammeldags
skale med plus og minusstykker. Matematikken er teet
forbundet til kroppen i rummet, til sproget og legen. Ma-
tematisk opmaerksomhed handler om, at bern tilbydes et
rigt fysisk og sprogligt milje.

Ligesom man bruger preecise faglige betegnelser om
for eksempel kokkenredskaber eller Pokémons, sé er det
0gsa vigtigt nar det handler om tidlig matematik.



Tidlig matematik handler om:

Former, monstre og design

+ Atundersage former, figurer og bruge begreber, der
handler om former, omrids og faconer.

« At fa kropslige erfaringer med 2 og 3 dimensionale
former.

« At sortere og sammenligne genstande og finde for-
skelle og ligheder.

« At menstre kan skabes ved gentagelser af former,
lyde og beveegelser.

Rum og retning

« At fa erfaringer med kroppen i rummet, feerdes i
udfordrende terreen og bruge sproget om handlinger,
som at krybe under stammen, op pa bakken [rumlige
handlinger).

+ At kende rumbegreber som inderst-yderst, over-
under, begyndelse-slutning, foran-bagved [rumligt

sprog).

Teelle og male

« At kende til begreber som staor-lille, &ldre-yngre, dele
af, halvdelen, lige mange, forst-sidst.

+ At here og bruge teelleremsen (1-2-3-4-5-6-7-8-9-
10), erfaringer med pegetelling (kable tal til gen-
stande og handlinger].

« At sammenligne starrelser (antal, leengder, areal,
volumen), reekkefelger, meengder, opteslling.

+ At fa erfaringer med direkte mélinger ([sammenlignin-
ger]) og indirekte malinger (farskellige mél, enheder,
maleredskaber].

Lees mere:

Ridar K. [red.) (2010] Med Mattebriller i barnehagen. Lek
med antall, rom, form og méaling. Kommuneforlaget AS,
Oslo

For besoget

Nogle lege kreever enkelt udstyr. Medbring udstyr hjem-
mefra eller sparg i Museumshutikken i Kangernes Jelling.

Lege og aktiviteter pa Jellingmonumenterne
Legene i kataloget er udviklet med inspiration fra Manu-
mentomradet, og er inddelt efter averskrifterne

1) Palisadehop og monumentstafet
2) Lege pé Trelleborghusene
3] Farmer, figurer og malinger.

Brug kataloget som inspiratian til at lege med matematik
og Jellings histarie, og & selv gje pa, hvar matematikken
ligger gemt. Lad bernene vaere med til at udvikle videre
pa legene, sé de passer til netop dem; De har helt sikkert
selv en mening om, hvordan regler og rammer for legene
kan blive “mere fair”.

Jellingmonumenterne er verdensarv - pas godt pa dem!
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Kong Gorms efterfolgere

Deltagere
2-10 deltagere

Bane
Palisaden

En er Kong Gorm, de andre falger
efter i en reekke. Kong Gorm
hopper menstre pa palisade-
markeringerne (stolpemar-
keringer, linier, flader, mellem

0g rundt om palisadestolper]

De andre folger efter i samme
manster.

Afheengig af bernenes alder kan
der hoppes mere eller mindre
indviklede menstre.

Ga eller lgb pé line igennem
palisadepeelene, gé baglens,
hop med videre.

Man kan skiftes til at finde pa
en rute.

Lav apgaver til hinanden: Fir-
kant-cirkel-firkant-linje.

Skiftes til at hoppe leengere
menstre og se, hvor meget den
neeste kan gentage.

Variation af tempo, beveegelser
0g sang.

Teelle palisadepelene. | decem-
ber kan man telle nissehuerne
pa pealene.



Dyrene pa palisaden

Deltagere
4-10 deltagere

Bane
Palisadeforlgbet

Barnene stiller sig pa raekke
efter hojde, og skal farestille
sig at veere farskellige dyr pa
palisaden.

Hvert barn skal finde péa et dyr de
vil veere. Den forreste bestem-
mer, hvor mange pele (1-5] de
skal ga frem og hvilken dyregang
de skal g&; vi skal gé 2 pzle

frem, som en elefant. Derefter
gar alle 2 pzle frem i den valgte
dyregang.

Den forreste gar derefter ba-
gerst i reekken og sé er det den
neestes tur til at veelge dyregang
0g antal palisadepele, der skal
passeres. Nar alle i gruppen har
veeret forrest, slutter legen.



Palisadehinkerude

Brug palisademarkeringer og
striben mellem markeringerne til
at hinke pa.

Opstil udfardringer undervejs.
Maske skal hinkestenen ramme
en bestemt markering, far man
kan hinke op til den, eller man
skal hinke inde for striberne eller
ramme mellem pillerne.

Deltagere

2-10 barn. Barnene kan inddeles
i to hold.

Udstyr og forberedelse

1-2 smasten, en leebepomade,
sammenrullet hue eller andet der
kan kastes

Bane
Palisadeforlgbet

10

Markering efier palisadestolper

Points efter placering af hin-
kestenen: 2 points for ramme
palisademarkering, 4 paints
for at ramme mellem stolper-
ne, 1 points for at ramme pé
overgangen mellem fliserne,
fordoble points for hver flise,
der passeres i et treek asv.

Konkurrence mellem to hold pa
samme streekning af palisaden.
Udfardringerne aftales under-
vejs. Det hald. der kommer farst
til et aftalt sted, vinder.




Kampen om herredemmet

Deltagere

4-10 deltagere, de eldste i barnehaven eller

de yngste i skolen

Udstyr og forberedelse
Terning

Bane

Palisadeforlgbet, en streekning uden stalper,

narmeste stolpe er mal.

Hold 1: Harald Bl&tands krigere er inde i selve

borgen (indersiden af palisaden]

Hold 2: Banderne er péa ydersiden (uden for
palisaden].

Holdene skiftes til at kaste en
terning. Det antal gjne terningen
viser, er det antal felter (stolpe-
markeringer], der ma hoppes i
retning mod nermeste stolpe
(malet].

Holdet kaster terningen, og be-
stemmmer derefter, hvilken spiller
der skal flytte. Holdet har vundet,
nar alle spillere er i mal.

Hvis en kriger og en bonde kom-
mer til at st& pa en stolpemar-
kering aver for hinanden, bliver
den, der har staet der i l&engst

tid, sldet hjem. Bliver man slaet
hjem, g&r man til holdets
bagerste stolpemarkering.

Hvis krigerne kammer op til stol-
pen farst, skal de rabe “Ind med
Harald Blatand”. Hvis banderne
kommer op til stolpen farst, skal
de rébe “Ud med Harald Bla-
tand”.

En spiller kan kun kamme ind til
palisadestolpen, ved at sla det
rigtige antal. Slar man for hajt,
skal man teelle tilbage fra palisa-
destaolpen.

Legen kan gares enklere
ved, at spillerne rykker efter
tur. Derved mister legen det
strategiske i, at holdet hver
gang skal veelge den spiller,
de vil flytte.

Legen afsluttes hurtigere,
hvis man veelger, at en spiller
er i mal, uanset om det antal
terningen viste var starre
end antallet af palisademar-
keringer hen til malet.



Teaellestafet

Deltagere

Ca. 10 deltagere (5-6 &r)
fordelt pa 2 hold

Bane

Spidsen af skibssatningen
10 fliser fra steevnen, et hold
ved hver skibsside

12

Legen er en stafetleg, hvor
det geelder om, at alle holdets
medlemmer kammer i hus ved
steevnflisen. Leh pa fliserne og
ved siden af de vippede fliser.

1. persan lgber, og forst nar
denne persan er i hus, ma naste
persaon lebe. Undervejs teller
bernene hejt, hvar mange sten
de lober pa.

Til sidst teeller man points; nem-
lig det antal sten holdene hver
sammenlagt har naet at lobe p3,
for forste hold var i hus.

De hvide flisep i Skibsseethingen

Stafetten kan udvides med
lgb tilbage til udgangsposi-
tionen.

Bornene star pa reekke og en
for en ruller stafetten sadan,
at bagerste lgber op og stil-
ler sig farrest. Alle deltagere
er aktive og holdet vinder,
nar alle er rullet i hus.

Udvidelse af stafetten til
mere end 10 fliser.

Variation af gangart, hop,
baglens lgb, rotation, rim og
remser med videre.
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Jatternes Jord

Deltagere
4-20 personer

Deltagere

Reb og kendskab til nordisk
mytalogi

Bane

Pa greesset eller trelleborg-
husene.

Et reb placeres i en cirkel pa
jorden og markerer spilleba-
nen; gudernes jord er udenfor
rebet og jeetternes jord inden-
for. Omkredsen justeres efter
antal deltagere.

14

Deltagerne stér i en rund-
kreds uden for cirklen og
holder hinanden i heenderne.
Det geelder om, at treekke
hinanden ind i cirklen - ind

pa jeetternes jord. N&r man
rorer jeetternes jord, ryger man
ud af legen. Efterhdnden som
flere deltagere ryger ud, inds-
naevres cirklen, sé starrelsen
passer pa de tilbageveerende
deltagere. Legen fortseetter
indtil, der kun er én deltager
tilbage pé gudernes jord.

Trelleborghus
Tegning: Jellingprojektet/
Mads Dengse Jessen

Trelleborghus



Foto: Lars Kjeer Larsen

Rebet kan leegges i en trekant, firkant eller an-
den form og man kan tale om, om legen hbliver
mere eller mindre retfeerdig for deltagerne og

om der er fordelagtige placeringer.
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De uartige rollinger

Deltagere
6-7-arige

Bane

Trelleborghusene

16

Raller: Husets herre eller frue og
alle deres uartige raollinger.
Der er helle pa stolpehulsmarke-
ringerne, men der ma kun sta en
person pa hver markering.

Den der er husets herre eller
frue star pa husets grundplan

og siger “Hvor er mine uartige
rallinger?”. Alle lgber gennem
huset, bytter plads og forse-
ger at undga at blive fanget af
husets herre eller frue. Bliver en
rolling fanget hjeelper den med
at fange de andre rollinger i
neeste runde



Mus i Trelleborghuset

Deltagere

En gruppe deltagere er “mus”
og en er “musefanger”.

Bane

Trelleborghuset.

Hele husmarkeringen eller et
af rummene, afhaengig af antal
deltagere.

Den der er musefanger skal
fange musene. Musefangeren
bestemmer, hvordan musene
ma beveege sig, og det skifter
undervejs i legen. Musene kan
bevaege sig ved at hoppe pa
stalpehulsmarkeringerne, labe
pa line pa vaeegmarkeringen og
lobe p& kanten af de store hvide
fliser.

Musefangeren siger “lgb rundt”
0g musene skal hoppe mellem
stolpehulsmarkeringerne, mens
musefangeren hopper efter.

Musefangeren raber “lgb pa kan-
ter” og musene ma nu kun lgbe
pa flisernes kanter, og musefan-
geren laber efter.

Musefangeren endrer strategi
undervejs, for at treenge musene
op i en krog.

Legen slutter, nar alle mus er
fanget og gaet ud af legen.

17



Odin og jeetterne

12 eller flere deltagere

Trelleborghuset

18

De fire hjerner i trelleborghuset
gives numrene 1-4. En deltager
er Odin, som lukker gjnene og
stiller sig midt i huset. De avrige
deltagere, jeetterne, fordeler sig
tilfeeldigt pa de fire hjgrner.

Odin skal vinde ved at fa jestter-
ne ud pa feerrest mulige treek.
Jeetterne skal beveege sig sé

Foto: Lars Serensen, RedMankey

lydlest som muligt. Det geelder
for Odin om at lytte sig til, hvor
jeetterne star.

Odin réber et tal (1-4], og alle
jeetter der star pé tallet, er ude
af legen. Derefter lister jeetterne
rundt og fordeler sig pé hjor-
nerne igen, Odin raber et tal, og
jeetterne pé tallet gar ud af legen.



Mindre barn kan pege efter
lyden i stedet for at rabe
tallene 1-4,

Man kan inddrage stolpe-
hulsmarkeringerne i legen,
sa der kun er plads til det
antal jeetter, der er mar-
keringer til i hvert hjarne.
S& kammer der tempo og
konkurrence ind i legen og
Odin kan bedre hare, hvilket
tal der skal satses pa.

19
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Katten efter musen i labyrinten

Deltagere
10-20 deltagere

Bane

De store hvide fliser ved Trelle-
borghusene. Husmarkeringerne
indgar ikke i legen

En deltager er kat, og en er mus.
@vrige deltagere laver labyrinten.

Labyrinten: deltagerne stiller
sig i krydset, hvor de store fliser
mades. Armene vandret udfra
kroppen. Der er to positioner,
pa kryds eller pa tveers, armene
folger linjerne. Armene danner
passager i labyrinten.

20

Katten skal fange musen. Katten
0g musen starter i hver sin side
af labyrinten. Katten réber “vend
jer” nar labyrintdeltagerne skal
skifte position. Derved endres
musens muligheder for at slippe
vaek og katten kan optimere
fangsten.

Flere mus eller katte

Musen kan veere den, der raber
“vend jer”.




10 skridt rundt om huset

Deltagere
Min. 5-6 deltagere

Bane

Trelleborghuset, stolpehusimar-
keringerne pa husvaeggen og

udenfor husveeggen. Der skal
veere feerre ydre stolpemarke-
ringer end deltagere. Banen kan
deekke flere eller feerre rum i
huset efter antallet af deltagere

Legen foregér rundt om Trelle-
borghuset.

Alle star pa reekke efter hinan-
den pa husvaeggen. Den forreste
begynder at ga, mens der telles
til ti, og flokken felger med. Nar
der bliver sagt “ti” skal alle finde
en plet at stille sig pa uden for
husveeggen. Hvis man ikke kan
finde en plet, bliver man den
neeste, der skal teelle. Alle stiller
op i reekke, og der telles igen.

Man kan frede pladserne for 1-3 personer, der star umiddelbart bag
teelleren. Sa er der mulighed for mere strategisk teenkning; Skal man
satse pa plet eller fredet plads?.

Teelleren kan teelle hurtigt/langsomt/variere teellehastigheden. Variere
maden at telle pé alt efter aldersgruppen.

Aftale variation i beveegelsesmanstre.




Sten-saks-papir-LUDO

Banen er en rakke stolpehuls-
markeringer, en lang-veegq |
trelleborghuset. Begge deltagere
star pa et udvalgt stalpehul til
start.

To deltagere

Deltagerne skiftes til at bestem-
me, hvor mange stolpehuller, der
ma rykkes i traekket [1-3]. Der
sl&s sten-saks-papir. Den, der
vinder, hopper det aftalte antal
pladser frem.

Man m4 ikke rere uden for stol-
pehulsmarkeringerne.

22

Rammer man det stolpehul, hvor
den anden star, slds modstan-
deren hjem, med mindre der

er et stolpehul pa ydersiden af
veeggen, s ma man sta der.
Den, der kommer foerst hen til
det aftalte mal, har vundet

To lige store hold

(3-4 deltagere]:

Ved hver omgang slas der om at
rykke tre markeringer. Vinder-
holdet veelger selv, hvordan de
fordeler de tre traek mellem sig.
Det haold, der ferst har alle del-
tagere i hus ved det aftalte mal,
vinder.

Deltag

ere

To personer eller to smé hold
Dette spil kan spilles 1 mod 1,
men kan ogsa spilles som et
haldspil.

Bane

Langside i Trellebaorghuset

Vinder en deltager 3 gange
i treek, sé rykker den anden

ren rykker et felt ekstra frem.

Banen kan udvides rundt om

huset.

part 1 felt tilbage, eller vinde- i



Vikingerne i Valhal
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Leg med at bytte rollerne som guder, jeetter
og vikinger. For eksempel kan man lege
jeetter der ikke ter komme hjem til guderne
i Valhal for vikingerne

Den voksne er Odin, et barn er Vikinger: “For jeetten er der!”
Deltagere jeette, resten er vikinger. Odin: "Hvad ger han?”
En gruppe bern, 4-6 ar Vikingerne star i den ene ende af  Vikingerne: “Han draeber vikin-
huset, og Odin i den anden med ger!”
Udstyr ryggen til. Jeetten stér klar ved Odin; "Kom hjem alligevel!”
Kendskab til nardisk mytologi husmuren.
En klassisk leg med et twist Vikingerne lgber og de der bliver
Odin: “Alle mine Vikinger. Kom fanget, er Jeetter i neeste am-
Bane hjem til Valhall” gang. Der bliver flere og flere
Trelleborghuset Vikingerne: "Vi tar ikke!” Jeetter indtil sidste Viking er
Odin: "Hvorfor ikke?” fanget

23



Hvornar er det spisetid?

Barnene er vikingebarn, og den
vaksne er viking.

Barnene star i den ene ende af
trelleborghuset. Den voksne star
i den anden ende. Barnene spor-
ger i kor: “"Hvornar skal vi spise”?
Den voksne svarer; “0Om to ti-
mer”, og barnene tager to skridt

24

frem. Legen fortsaetter ved, at
bernene spoerger og far svar pa,
hvor langt de skal g& frem. Plud-
selig raber den voksne “Spise-
tid”, og barnene skal skynde sig
at lgbe tilbage til udgangspunk-
tet, og legen starter forfra.

Deltagere
En gruppe barn

Bane
Trellebarghusets centrale rum




FORMER,
FIGURER 0G
MALINGER
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PalisadeTwister

P& palisadefarlohet er der cirkler,
linjer, firkanter, kryds mellem fli-
ser, overgang mellem fliser, grees
ag fliser med staolper. Opdag selv
flere former og figurer.

Alle deltagere har en halv stor
hvid flise, to og to averfor hin-
anden.

26

En starter og siger: “"Heender pa
cirkler, fedder pa kryds”.

Alle prever at udfgre opgaven.
Pa skift udtaenkes en udfordring:
“Rumpe pé cirkel, fedder pé
graes, heender pé linje” .

Deltagere
2-5 barn

Bane

Palisaden. Find et sted med frie
stolpehulsmarkeringer




Storre born kan inddeles i hold,
der udfordrer hinanden.

Hojre fod og venstre fod og
hand kan fa forskellige opgaver.

Legen kan udvides med albuer,
knee og hoveder.

Man kan lgse opgaverne i
makkerpar: Tre foedder i samme
cirkel og alle heender pa linje.

Palisade Twister

o




Figurjagt

Deltagere
0-20 deltagere

Bane

Palisaden, Trelleborghusene
eller Monumentomradet set
fra en af hojene

Géa pé jagt efter geometriske
figurer. Trekanter, firkanter,
stumpe og spidse vinkler, cirkler,
rektangler, cylindre.

Kan laves alene, i grupper el-
ler sammen med en voksen.

[ 1 Tag billeder af fundene. Bil-
f’:’. lederne kan veere udgangs-
] punkt far collagearbejde

J/: eller tiene som inspiration

til, at fortseette figurjagten
andre steder. P& vej hjem, pa
legepladsen.

;--
8
i
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Find en detalje

Deltagere

Deltagere i mindre grupper,
sammen med en vaksen.

Udstyr

En serie billeder fra en del af
Monumentomradet.

Bane

Et afgreenset omrade som pa
forhand er fastlagt

Deltagerne far udleveret et hille-
de af en detalje, hvorefter de gar
pa jagt efter det sted, hilledet er
taget. Nar stedet/tingen/udsig-

ten er fundet, tages et foto som

dokumentation.

Billederne kan bruges som
opgaver i et stjernelah.

Der kan seettes en tidsram-
me péa opgaven.

Barnen kan selv tage
detaljebillederne og lave ud-
fordringerne til hinanden.
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Spejlinger ved Jellingestenene

Deltagere
Mindst to deltagere

Udstyr
Kamera til film/video

Bane

Montren med den store
Jellingesten

Nar man er feerdige med at nyde
synet af den stare Jellingesten,
kan man udforske spejlinger |
det tykke glas i montren.

Deltagere stiller sig, halvt i skjul,
bag hver sit hjorne pa den ene
langside. Tag sjove fotos og film,
mens den anden danser frit i
luften

Spejling i montren



Sammenligne lzengder

Deltagerne deles i sma grup-
per.

Reb i forskellige lengder i
flotte farver

Monumentomrédet

Grupperne far et eller flere korte
og lange reb og skal ga péa jagt i
Monumentomradet, for at finde
ting og steder, der kan opmales
med rebene.

Hvar mange gange kan et reb
ligge rundt om en af hejene, i
trelleborghuset, rundt om en
palisadepeel, snos mellem pali-
sadepele, om palisadepele?

VARIATION

Lave flotte manstre af
snoninger med rebene pa
palisadepelene.
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Runer pa skibssatningen

th/0

b/p

YNbRRPAHI 4 TR ? 1A
i Epa( r l;;_h nias th_m_l R

u/y/e/o/w

De_{lqde fliser der Markerer
Sk!bSSce’(Vlmgen
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Nationalmuseet,

Kongernes Jelling

Deltagere
Grupper pa tre til fire barn

Udstyr

Oversigt over runealfabetet
Deltagerne kender til rune-
alfabetet og den rune deres
navn starter med.

Medbring digitalkamera

Bane

Legen foregar pa de hvide
felter i skibssatningen, pa
fliserne, som ligger pé jor-
den eller som er lidt rejst fra
jorden

Hver gruppe barn skal i feel-
lesskab forme farste bogstav i
deres navn, i runer. Ved nogle
runer ma flere barn hjelpes ad.
Runen formes med kroppene pa
de flade hvide sten i skibssat-
ningen.

Nar bernene mener, at de er
feerdige, kan den voksne tage et
billede af bernenes runer.

Billederne af bernene som runer
kan bruges til videre arbejde
hjemme.

Man kan ogsa lave pinde med
hemmelig runeskrift, ligesom de
arkaeologiske fund med runer.
Eller man kan skrive eller male
runer pa sten.

P& museet Kongernes Jel-
ling er der et runeveerksted,
hvar man kan skrive sit navn
med runer.



Teelle pa Monumenterne

Barn og vaksne

Evt. papir og blyant

Palisaden, Trelleborghusene,
Skibssetningen

Brug Jellingmonumenterne til
teellelege. Lad barnene veere
med til at finde p&, hvad der skal
teelles

« Teel flade sten i skibssetnin-
gen, mens der hoppes afsted.

« Teel stolpehuller (sma eller
store palisadestalper] i en af
palisadens sider.

« Teel stolpehuller i Trelleborg-
husene.

+ G4 en palisadetur og seet et
kryds pé papiret, hver gang |
passerer en palisadestolpe. Er
der lige mange stolper langs
de fire sider i palisaden? Er
der lige mange stolpehuller?
Bornene kan krydse af pa
kvadreret papir og derved lave
spjlediagrammer til sammen-
ligninger.
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En stor tak til

studerende ved padagoguddannelsen i Jelling,

University College Lillebeelt

13S:

Anne, Beatriz, Casper, Daniel, Frederik, Jessetha-
ran, Jonas, Kathrine, Luna, Martin, Mette, Mette,
Mia, Mia, Nadia, Ninna, Pernille, Rasmus, Reneg,
Thomas

148S:

Amalie, Andreas, Anna, Anne, benedikte, Camilla,
Charlotte, Christina, Christina, Dina, Ditte, Gitte,
Heidi, Jacob, Karoline, Kasper, Ketab, Kevin, Kri-
stian, Lene, Ling, Lisa, Louise, Mai, Maja, Maria,
Maria, Mette, Rikke, Raya, Sarah, Terese, Vibeke,
Winnie

15S:

Alma, Andrea, Anja, Anna, Anne, Astrid, Ayoe, Brian,

Camilla, Camilla, Caroline, Delila, Emil, Hannah,
Henriette, Jacob, Janne, Jesper, Joan, Julie, Ken-
neth, Klaus, Lasse, Lasse, Lene, Line, Line, Louise,
Louise, Laerke, Martin, Mette, Mette, Mia, Michael,
Michelle, Mie, Marten, Natasja, Natalie, Pernil-

le, Pernille, Rasmus, Rikke, Rikke, Rikke, Sabine,
Sandro, Simone, Tanja, Tenna, Tina, Vicky, Reneg,
Lizette, Jacquline
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16V:

Andrea, Anne, Annette, Annika, Birgitte, Bodil
Johanne, Camilla, Camilla, Cecilia, Charlotte,
Christine, Eva, Evi, Frank, Frida, Heidi, Joy, Kevin,
Kim, lene, Line, Lotte, Laerke, Maiken, Maja, Malou,
Marcus, Maria, Maria, Martin, Matthias, Mathias,
Melissa, Mette, Mette, Michael, Michelle, Michelle,
Mille, Miriam, Natascha, Rafaet, Rasmus, Rikke,
Sabine, Sandy, Sebrine, Simone, Sine, Safie, Stine,
Tenna, Thomas, Anders, Bo, Dorthe, Mikael

16S:

Amalie, Amina, Anette, Anna, Anne, Annelise,
Ashjarn, Benedicte, Bertha, Berit, Bolette, Bjorn,
Camilla, Camilla, Charlotte, Christina, Christian,
Christine, Chris, Cristina, Didde, Gitte, Heidi, Jan-
ni, Jesithran, Josephine, Julie, Kristina, Kristineg,
Lotte, Mads, Malene, Maria, Mathias, Mathias, Mia,
Michelle, Micki, Mikkel, Mikkel, Mikkel, Mohamoud,
Natasja, Rikke, Shalaw, Shabnam, Sofie, Sophie,
Signe, Tring, Victoria, Zhowan, Louise, Mia, Ida,
Ronni, Thomas

Ogsa tak til bern fra Friskolen og Bredagerskolen i
Jelling.






Foto: Lars Kjeer Larsen

Folg med pa www.historielab.dk

National Museum of Denmark . .
Nationalt Videncenter
for Historie- og Kulturarvsformidling

[MJ Kongernes Jelling HISTORIE & LAB
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