





3 mand haj (fangeleg) Leg "kongens efterfolger”
Antal: 8 ellerflere, altid et lige antal deltager rundt i haven

. A Antal: Fra 2 ft
Deltagerne stiller sig i en kreds, hvor de nalTra £0g opetter

star sammen to og to, den ene bag den En gar forrest. De andre gar efter og
anden. To deltagere skal sta udenfor efterligner den forrestes gang. Den
kredsen. Den ene er fanger - den anden forreste bestemmer hvilken vej og
skal fanges. Den, der skal fanges, skal hvordan, der skal gas.

preve at undga det ved at stille sig foran

et af parrene i kredsen. Den bagerste af
parret skal nu lgbe og finde en plads foran
et nyt par. Hvis man bliver fanget, skal man
selv vaere fanger. Den tidligere fanger er
den forste, der skal fanges.
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Klip din egen snurretop Billede fra flise med

det populaere
legetaj, toppen.
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Moderen Lisas ynglingssti pa Liselund.
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Tegning af Charles Reinholt Calmette.
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Rove det gyldne skind

Antal: Helst mange, min. 6

Deltagerne deles i to hold. Holdene star
med 20 skridt imellem sig. | midten, mel-
lem holdene, er placeret et "gyldent skind”,
fx et tgrkleede, en kasket eller andet, som

| har ved handen. Holdene sender hver en
deltager af sted for at erobre "det gyldne
skind”. Det geelder om at fa fat i "det gyldne
skind” ferst og komme hjem til sit hold.

1 Du skal na "det gyldne skind” farst.

2 Huvis du ikke fik skindet, skal du prgve
atfange den, der fik det, inden han
er hjemme. Hvis man fanges, skal
man ga over til det modsatte hold.
Hvis man modsat ikke fanger den, der
har revet "det gyldne skind”, skifter
man hold. Der er derfor altid én,
der skifter hold.

Roverleg (gemme/fangeleg)

Antal: Fra 3 og opefter

Se pa kortet og aftal et omrade/en rute,
hvor denne leg skal leges. En eller flere
deltagere udpeges til raver og lgber i
forvejen for at gemme sig. De @vrige
deltagere holder sig for gjnene og teeller til
100. Deltagerne gar videre af den planlagte
rute; uvidende om hvornar "rgveren”
springer frem. Rgveren skal fange en af
deltagerne. Det geelder om ikke at blive
fanget - og at udholde spaendingen.
Hvornar kommer rgveren frem? Hvis der er

flere rovere, gaelder det om at fange flest.

Plukke bjergmandens certer
(rolleleg/fangeleg)

Antal: 5-12 deltagere

En bjergmand (en af deltagerne) sidder

og sover middagslur i sin hule. Udenfor
vokser bjergmandens eaerter, som de gvrige
deltagere leger, at de plukker. Sammen
siger deltagerne i kor: "Jeg plukker, jeg
plukker, jeg plukker - i bjergmandens

erter”.

Nar remsen er sagt, vagner Bjergmanden
og farer ud for at fange tyvene, der fares til-
bage til "hulen”. Herefter seetter bjergman-
den sig til at sove igen. Legen fortseetter,

til alle er fanget. Den, der blev fanget farst,
skal vaere bjergmanden i naeste runde.

Sagn: Lige herineerheden siger sagnet,
at bjergmanden "Klintekongen” har sin
fortryllede have. En magisk have hvor et
af treeerne altid baerer de flotteste rgde
a&bler. Forsgger man at plukke aeblerne,
forsvinder hele haven.

Rytterfeegtning

Antal: Min. 4

| er sammen i par. En tager den anden pa
ryggen. De, der baeres, skal forsgge at fa

den/de andre, der bzeres, til at falde af ved
at skubbe eller hive i vedkommende.

Fotos forside: Nationalmuseet

Akvarel s. 3: Friedrich August Jung,
De Danske Kongers Kronologiske Samling
Fotos s. 4: Nationalmuseet



