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1. Introduktion

1.1 Samarbejdet mellem BL - Danmarks
Almene Boliger og Nationalmuseet

| foraret 2023 afholdt BL — Danmarks Almene Bo-
liger fem folkefestivaler i fem forskellige byer i hele
Danmark spredt ud over 5 lgrdage; d. 29. april i
Roskilde, d. 6. maj i Svendborg, d. 13. Maj i Aalborg,
d. 3. juni i Silkeborg og d. 10. juni i Varde. Folke-
festivalerne var en del af BL's kampagne “Vi Samles”
med fokus pa at hylde engagementet, beboer-
demokratiet og faellesskabet i de almene bolig-
omrader. Her blev Nationalmuseets Forsknings-
center for Sociale Bymodeller (SUMO) inviteret med
til at deltage og bidrog med oplevelses- og forsk-
ningsbaserede aktiviteter. | neerveerende rapport vil
SUMOs aktiviteter vaere i fokus.

BL og SUMOs falles engagement inden for den
almene boligsektor, herunder sarligt interessen for
de almene boligomraders fysiske, sociale og
kulturelle udviklingspotentialer, gjorde deltagelsen
i de fem folkefestivaler til et oplagt samarbejds-
projekt. SUMO bidrog med (1) konkrete beboer-
involverende og engagerende aktiviteter i de fem
byer under festivaldagene, (2) metodeudvikling og
afggrende ny viden om engagement, frivillighed og
demokratisk deltagelse i almene danske bolig-
omrader gennem den dataindsamling, analyse og
formidling, der knyttede sig til vores involvering i
projektet og (3) den afsluttende digitale udstilling
“Det Faelles Rum”, som viser resultatet af festival-
deltagernes bidrag i de oplevelses- og forsknings-
baserede aktiviteter.

Bevaeggrunden for samarbejdet tog afseet i en
faelles interesse for at undersgge, hvilke former for
faellesskaber beboere i almene boligomrader enga-
gerer sig i og hvilke gnsker de har for fremtidens
feellesskaber. BL kunne i denne sammenhang, med
deres én million medlemmer og planlagte fem
folkefestivaler, invitere ind i en festlig arena med et
hgjt antal deltagende beboere. Her har National-
museet og SUMO kunnet tilbyde en sanselig og
legende kulturhistorisk oplevelse med et museums-
fagligt indhold samt borgerinvolverende og data-

genererende workshops, der resulterede i den af-
sluttende digitale udstilling “Det Faelles Rum”.

Projektet har muliggjort, at Nationalmuseet har
kunnet agere museum ‘udenfor murene’ og for-
midle kulturhistorisk indhold i beboernes baghave i
de udvalgte fem festivalbyer. Dernaest har SUMO
med afsaet i forskningscenterets interesse for baere-
dygtig byudvikling kunnet komme i tale med en
bred gruppe mennesker fra hele landet og indsamle
personlige perspektiver pa lokale faelles-skaber.
Neerveerende videndelingsrapport er et resultat af
disse indsigter.

Rapporten er struktureret i 6 sektioner, hvoraf sek-
tion 1 introducerer samarbejdet og rammen for
projektet, sektion 2 introducerer baggrunden for
projektet, sektion 3 prasenterer de empiriske data,
sektion 4 indeholder de analytiske indsigter, sektion
5 praesenterer projektets perspektiver og afslut-
ningsvis sektion 6, som opsummerer den kommu-
nikation og presse, der har formidlet og deekket pro-
jektets indhold undervejs.

1.2 Kampagnen “Vi Samles” og de fem
folkefestivaler

Vikan ggre en forskel, nar vi ggr det sammen! Sadan
lyder hovedbudskabet i kampagnen ”Vi Samles” fra
BL — Danmarks Almene Boliger. Kampagnen satte
fokus pa, hvordan engagement i hinanden og
lokalomradet styrker hverdagsdemokratiet og feel-
lesskabet, der hvor man bor. Det kom til at ske ved
en raekke folkefestivaler, hvor alle var inviteret —
ogsa dem der ikke bor alment. Festivalerne fandt
sted i Roskilde, Svendborg, Aalborg, Silkeborg og
Varde i fordret 2023.

Til festivalerne kunne man blandt meget andet
komme til gratis koncert med Danser med Piger,
redde fellesskabet i SUMOs Escape Room, mgde
lokale foreninger, hgre de unges bud pa fremtidens
boligomrader og tale med sin nabo ved byens
leengste kagebord.

Hver dag ser BL et stort socialt engagement blandt
den en million mennesker, der bor i landets almene



boliger. Nogle hjxlper med lektier i lektiecafeen
eller med at seette naboens lampe op. Nogle sgrger
for, at affaldet sorteres korrekt eller varetager
beboernes interesser i afdelingsbestyrelsen. Andre
igen tager en kop kaffe og en snak pa trappen. Alt
dét er med til at skabe positive lokale fellesskaber,
der giver bedre boligomrader, og som er til glaade
for den enkelte. Men det kan ggres endnu mere.

Forskning viser, at mistrivsel og ensomhed er stig-
ende i Danmark. En ud af otte fgler sig ugnsket
alene, og har ikke oplevelsen af at vaere en del af et
feellesskab (Sundhedsstyrelsen, 2022). Flere har
mistet troen pa, at det nytter noget at tage aktiv del
i samfundet. Derfor skal vi samles.

Ifglge BLs formand og direktgr i Al2bolig i Aarhus,
Allan Werge, er der flere gode grunde til, at BL —
Danmarks Almene Boliger inviterer til en samtale
om betydningen af at engagere sig og tage aktivt del
i bade de store og sma fallesskaber; "Fagrst og
fremmest fordi hele beslutningsgrundlaget i den
almene sektor er demokratisk. Det er beboerne, der
er med til at bestemme de afgdrende ting. Og sd er
der et behov for at engagere folk i den demokratiske
samtale. Og minde hinanden om, at man har en
stemme.” siger Allan Werge.

Han peger ogsa pa vigtigheden af feellesskabet og
det sociale liv, der hvor man bor. Det betyder noget,
at man kender naboen og tager aktiv del i
boligomradet, forklarer han. “Det giver stgrre trivsel
og er med til at forebygge ensomhed. Det at se
hinanden, hilse pG hinanden og have interesse for
hinanden har fordele pd sG mange parametre, at det
naesten ikke kan overvurderes.” siger Allan Werge.

1.3 Oplevelsesbaseret forskning v.
Nationalmuseets Forskningscenter for Sociale
Bymodeller

Som kulturinstitution har Nationalmuseet en seerlig
interesse i at engagere og aktivere danskernes in-
teresse for kulturhistorien gennem vores forskning
i og formidling af det kulturhistoriske fundament
som vores samfund og vores byer hviler pa. Her
introducerer SUMOQ’s samskabende og engage-

rende projekter en nyskabende museumsmetode
for integration af forskning og formidling, som vi
kalder for oplevelsesbaseret forskning.

Konventionel forskningspraksis bevaeger sig fra
forskning til formidling af generelle indsigter, hvil-
ket oftest sker i form af udstillinger, artikler eller
bpger. Med oplevelsesbaseret forskning vender vi
denne gaengse praksis pa hovedet. | stedet for at
indlede undersggelsen pa afstand af de mennesker
og steder, som forskningen handler om, starter op-
levelsesbaseret forskning med en faelles kulturhis-
torisk oplevelse, som afsat for faelles engagement:
Vi bliver nysgerrige sammen!

Pa baggrund af denne nysgerrighed og drevet af
feelles oplevelser, kan forskellige aspekter af hver-
dagslivet undersgges af bade forskere og ”almin-
delige” borgere, hvilket giver os ny afggrende viden
om livet i byerne og kan fgre til, at vi begynder at
handle anderledes. P& denne made kan oplevelses-
baseret forskning bidrage til at styrke mulighederne
for socialt baeredygtig byudvikling, fordi borgerne
hermed i hgjere grad end hvad der almindeligvis er
tilfeeldet, inddrages og engagerer sig i den fysiske,
sociale og kulturelle udvikling af vores byer og
byrum.

| det aktuelle projekt ifm. “Vi Samles” og de fem
folkefestivaler, omfattede den oplevelsesbaserede
forskning en raekke aktiviteter, der gennem sam-
skabelse og dialogiske undersggelser skabte kvali-
tativ forskningsbaseret viden om engagement og
feellesskaber i almene boligomrader. Den indsam-
lede viden vil efter projektets afslutning tjene som
afseet for at udvikle nye forskningsbaserede for-
mater for social baeredygtig byudvikling i almene
boligomrader, der er relevante bade for de fem
byomrader, der omfattes af projektet og for den
almene boligsektor generelt. SUMOQ’s unikke
metode til oplevelsesbaseret forskning har saledes
vaeret en optimal ramme for en inddragende op-
levelse for besggende til de fem festivaler og har
samtidig skabt ny og umiddelbar anvendelig viden
om enga-gement og feellesskaber i almene bolig-
omrader i Danmark.



2. Baggrund

2.1 Branden i Faelleshuset

“Branden i Faelleshuset” var titlen pa det Escape
Room mysterium, som det projektledende SUMO-
team bestaende af Mikkel Heller Jensen og Helene
Buchhave Lind designede og udviklede til BL's fem
folkefestivaler. Her inviterede SUMO fgrst de del-
tagende festivalgaester ind i en ombygget camping-
vogn for at lgse gader for dernzest i feellesskab at
undersgge, hvordan vi kan bruge kulturhistorien til
at skabe fremtidens fellesskaber. Her blev rammen
sat ved en introducerende historie, hvor festival-
deltagerne fik en forsmag pa det mysterium de
skulle ind og Igse:

Hold bestaende af fire deltagende festivalgaester
blev mgdt af en arkaeolog, der fortalte dem om
stenalderen og introducerede Escape Room’ets
regler og mysterium. Festivalgaesterne blev herefter
lukket ind i campingvognen, hvor de mgdte game-
masteren forkleedt som Christian d. 4.s hustru
Kirsten Munch i en sprudlende guldkjole, som be-
klagede sig over, at de historiske tider var rodet
sammen og spurgte gaesterne om hjzlp til at rydde

op.

Scenografien i campingvognen var inddelt i 5 for-
skellige tidsperioder og repraesenterede herved
5000 ars kulturhistorie. Campingvognens tidligere
spisestue var omdannet til festsalen pa Kronborg
Slot, kgkkenet var omdannet til en lejlighed i et
alment boligbyggeri fra 1970’erne, toilettet var om-
bygget til en julestue pa en bondegard fra 1800-
tallet, et par skabe rummede en voksdukke af en
viking klar til kamp iklaedt brynje og med vaben i
handerne, og i det tidligere sovevearelse tradte
man ind i Egtvedpigens gravhgj og mgdte hendes
digitale avatar. Undervejs &ndrede lydsporet sig og



satte en stemning for den tidsperiode festival-
gaesterne befandt sigi. Ved at orientere sigi tiderne,
spotte genstande som stak ud, Igse kulturelle gader
og finde hints til koder og lase, skulle festivalgaes-
terne pa 20 minutter lgse mysteriet.

2.2 Escape Room som metode

SUMOs metode for oplevelsesbaseret forskning
bestod i dette festivalformat af tre aktiviteter, som
blev afviklet i de fem byer pa de planlagte festival-
dage. De tre aktiviteter var: (1) Escape Room ople-
velsen “Branden i Feelleshuset” (2) Samtalework-
shop med fokus pa fortidige, nutidige og fremtidige
feellesskaber (3) Modelworkshop, som resulterede i
den digitale udstilling “Det faelles rum”. De deltag-
ende festivalgaester kom i Igbet af en time igennem
hele forlgbet og sluttede af med at bygge fysiske
modeller, som var deres bud pa fortidige, nutidige
og fremtidige faellesskaber.

Med Escape Room’et skabte SUMO en oplevelses-
baseret undersggelsesmetode, der med en sam-
skabende tilgang til kulturhistorisk formidling
byggede pa en seerlig gamification-tilgang, hvor
klassiske spilelementer som leg, rollespil og gade-
Igsning, blev kombineret med mere traditionel
kultur-historisk  formidling og iscenesattelse.
Escape Room-aktiviteten adresserede BL-kampag-
nens fokus pa engagement, de-mokratisk deltagelse
og feellesskab, samtidigt med at kulturhistorisk
arkivmateriale (genstande, fotos- og videomate-

riale, skriftlige kilder mv.) fra Nationalmuseet, blev
anvendt som en del af de fortael-linger, gader og
koder, der indgik i den gamificerede oplevelse.

Denne oplevelsesbaserede undersggelsesmetode,
dannede ramme og baggrund for de efterfglgende
beboerinvolverende samtale- og modelworkshops,
som havde til formal at skabe en uformel og aben
dialog med festivaldeltagerne om deres gnsker og
drgmme for feellesskaber i deres boligomrader.
Samtalework-shoppen tog afsaet i festivaldeltag-
ernes Escape Room-oplevelse og dialogiske in situ
interviews med fokus pa festivaldeltagernes for-
teellinger om fortidige, nutidige og fremtidige
faellesskaber. Modelworkshoppen bestod i at festi-
valdeltagerne skulle bygge en fysisk model og
beskrive et veerdi-fuldt feellesskab. Efter folke-
festivalernes afslutning blev disse modeller til den
digitale udstilling “Det Faelles Rum”.

Bade samtale- og modelworkshoppen tog udgangs-
punkt i samskabende og dialogiske metoder til at
indsamle kvalitative data om festivaldeltagernes
engagement og deltagelse i lokale frivillige sam-
menhange og fellesskaber, bade fgr, nu og i
fremtiden. Det konkrete arbejde med forteellinger
om fallesskaber og de fysiske modeller sigtede
derudover mod at inspirere beboerne til at enga-
gere sig lokalt pa nye mader, der udfordrer den
gaengse ‘forenings-Danmarks-model’, hvor engage-
ment kraever deltagelse i formelle foreninger og
organisationer.



2.3 National kulturhistorisk formidling

Den nationale kulturhistoriske formidling i Escape
Room’et blev udviklet pa baggrund af samtaler med
seks forskellige forskere pa Nationalmuseet med
afszet i temaet feellesskab. Narrativerne i de seks
historiske nedslag var inspireret af forskernes viden
og hernaest indarbejdet scenografisk med gen-
stande, der reprasenterede hver tidsperiode i
Escape Roomet. SUMO-teamet er i den forbindelse
meget taknem-melige for, at vi har kunnet sgge
ekspertrad hos Mads Dengsg Jessen om Sten-
alderen, Flemming Kaul om Bronzealderen, Peter
Pentz om Vikinge-tiden, Poul Grinder-Hansen om
Renaessancen, Anja Jgrgensen om 1800-tallets
landbosamfund og Mikkel Heghgj om den almene
boligbevaegelse i 1960’erne og -70’erne. Ligeledes
en stor tak til arkaeolog Amanda Poulsen, for at
samle de kulturhistoriske nedslag til en sammen-
hangende fortzelling.

| fortellingen fra stenalderen mgdte deltagerne
shamanen, stengksen og Sarup-anleggene. An-
leegsarbejderne, der er dateret omkring 3400 f.Kr.,
var omfattende byggeprojekter, der har samlet
rigtig mange mennesker fra de omkringliggende
bopladser, og dannet ramme om nogle af de
tidligste feellesskaber, vi kender til. Fallesskaber
der, sa vidt vi ved, var forbundet med rituel
offerpraksis. Det st@grste og mest kendte anlaeg blev
fundet ved Sarup pa Fyn. Et andet og mindre kendt
anlaeg blev fundet under Vikingeborgen Trelleborg
ved Slagelse. | forbindelse med anlaeggene rejste
man palisadehegn og gravede systemgrgfter, der
typisk var 15 meter lange, 4 meter brede og op til
halvanden meter dybe. | grgfterne ofrede man gen-
stande til forfaedrene som f.eks. flintgkser, ler-
krukker og menneske-knogler. Disse genstande blev
braendt eller gdelagt, maske for at sikre, at kun
anderne kunne bruge dem.

| fortzellingen fra bronzealderen mgdte deltagerne
Egtvedpigen, hendes baltespaende og den gravhgj,
som hun blev fundet i. Bronzealderhgjene opfg@rtes
for at begrave betydningsfulde personer, og det har
kraevet en stor og feelles arbejdsindsats at bygge
selve hgjen. Egtvedpigen blev en sommerdagi 1370

f. kr. lagt i en egetraeskiste med gravgaver iklaedt
hendes fineste tgj og et fornemt baltespaende, en
kleededragt man ogsa kender fra andre fund af
bronzefigurer og helleristninger. Dem som bar disse
dragter, har maske vaeret dansere eller akrobater,
og har sandsynligvis vaeret en del af de fealles-
skabende ritualer, som Bronzealdermennesket har
dyrket. Ritualer, som vi ved har omhandlet Solen og
dens livgivende dagsrejse over himlen og gennem
nattens farefulde mgrke.

| fortzellingen fra vikingetiden mgdte deltagerne
Harald Blatand, Jellingestenen og ildstedet fra
langhuset, vikingernes bergmte faestningsveaerker,
der ogsa er kendt som ringborge eller Trelle-
borghuse. Her har vikingerne samlet sig, festet,
holdt vigtige meder og boet. Byggerierne har
kraevet en staerk organisation, og dannet ramme om
vigtige militaere feellesskaber pa Kong Haralds tid.
Vikingerne ristede runesten for deres faldne fraen-
der og egne store preaestationer. Den mest kendte
runesten er nok Jellingstenen, ogsa kendt som Dan-
marks dabsattest, hvorpa Harald Blatand erklaerede
at have kristnet danerne, samlet Danmark og Norge
som ét folk, og forenet Danmark med resten af
Europa.

| fortzellingen fra renassancen mgdte deltagerne
Chr. den IV's kone Kirsten Munk, den kongeligt
udstedte Corona Danica mgnt og festsalen pa
Kronborg Slot. Slottet blev grundlagt i middel-
alderen af Erik af Pommeren. Senere blev det
gennemrenoveret af Frederik Il i 1574-1585, hvor-
efter det fremstod som et af de mest praegtige
europaiske renaessanceslotte, sa smukt, at William
Shakespeare skrev Hamlet med Kronborg som
scene. En septembernat i 1629 under Christian Vs
regeringstid skete det uteenkelige at en glgd fra en
tagreparation antaendte kornloftet, s3 hele slottet
snart stod i flammer. Slotskirken, der dannede
ramme om et af renaessancens centrale felles-
skaber pa tvaers af kgn, alder og klasse, nemlig det
kristne trofeellesskab, overlevede som den eneste af
slottets bygningsdele den altgdelaeggende brand.

| fortzellingen fra 1800-tallet, mgdte deltagerne en
julebuk, et drikkebzeger og en traditionel julestue



fra en af landbosamfundets jeevne garde. | en lade,
pa hgloftet eller i den store spisestue samledes folk
fra hele garden. Bade hgj og lav var velkomne i
julestuen, hvor man fejrede julen sammen. Gardens
herre gav gaver til alle, og Julebukken kom pa besgg
for at fortzelle sjove eller pinlige sandheder om
gardens folk. Det var en aften med sang, lege,
gldrikning fra det feelles drikkebaeger og sgd musik
mellem de unge, som for en sjelden gangs skyld fik
mulighed for at mgdes, danse og hygge sig sammen.
Julestuen var saledes en ksaerkommen og felles-
skabende afveksling fra det harde daglige arbejde
pa garden.

| fortzellingen fra 1960'er og 70'erne, mgdte
deltagerne beboere fra et alment boligomrade, en
hvid- / orangefarvet kaffekande og et tidstypisk al-
ment boligbyggeri. Med varm kaffe pa kanden
kunne staerke ildsjele szette sig ned sammen og
snakke i timevis. Men hvad var der pa dagsordenen,
udover kaffedrikning? Maske en diskussion om,
hvordan netop denne boligforenings beboerdemo-
krati skulle se ud? Hvem der skulle sidde i
bestyrelsen, og hvem der skulle sta for regnskabet?
Var de udendgrs arealer gode nok, eller manglede
der et bibliotek? Maske skulle der snakkes om
hvilke aktiviteter, der skulle veere i faelleshuset? Var
der fellesspisning pa fredag, og hvad med
sommerfesten? Helt normale ting at snakke om i
dag, men i slutningen af 1960'erne og starten af
70'erne, da ideen omkring beboerdemokrati blev
stadfeestet, var det nyt og ukendt territorium. Man
ville skabe nye moderne boligomrader, hvor
faellesskabet var indtaenkt i det fysiske byggeri, hvor
gamle og nye faellesskaber kunne eksistere side om
side, og hvor der var plads til mange forskellige
faelles aktiviteter. Her blev fremtiden for Danmarks
almene boligers feelles-skaber diskuteret og
udviklet over en skoldhed kande kaffe.

2.4 Lokal kultur- og samtidshistorisk
formidling

Inden ankomsten til de fem folkefestivaler, havde
SUMO-teamet kontakt til de lokale boligforeninger,
som i samarbejde med BL afholdt festivalerne.

Herigennem fik SUMO-teamet etableret kontakt til
beboere, som kunne levere fotos, fortellinger og
genstande til en lille lokalhistorisk udstilling om
tidligere og eksisterende faxllesskaber i det
specifikke bolig-omrade. Denne udstilling var bade
et vidnesbyrd om alle de faellesskaber, som lokale
ildsjele havde igangsat fgr i tiden og i dag, og
dernaest en inspirationskilde for festivaldeltagerne
til at komme i tanke om, hvilke feellesskaber man
kunne drgmme om, blev genaktiveret. Hertil var
udstillingen ogsa et samlende katalog for

faellesskaber pa tveers af byerne, sa man pa den
made kunne lade sig inspirere af feellesskaber fra
andre almene bolig-omrader pa tvaers af landet.

2.5 Kvalitativ dataindsamling

Naervaerende rapport baserer sig pa en rakke
kvalitative undersggelsesmetoder, som blev til-
passet BL's kon-krete festivalformat. Dette har bade
skabt nogle afggrende muligheder for at afprgve
nyteenkende undersggelsesmetoder, men har
samtidig ogsa skabt nogle konkrete rammer for,
hvor dybde-gaende vores empiriske data har
kunnet veere. Vigtigst af alt, har festivalformatet
sikret en uformel social ramme at mgde festival-
deltagerne i, hvilket har vaeret afggrende for at
etablere et dbent, legende og nysgerrigt forum for
vores samskabende undersggelsesaktiviteter.



Med festivalformatet fulgte nogle afggrende prae-
misser for undersggelsesaktiviteterne idet de fandt
sted i et afgraenset tidsrum og med et begraenset
antal deltagere. Dels tillod Escape Room-oplev-
elsen et max antal deltagende pa fire per-soner ad
gangen, de efterfglgende gruppeinter-views var
med op til 4 deltagende i en varighed pa 10 minutter
og modelworkshoppen tillod en halv times bygge-
tid. Disse parametre har haft betydning for den
viden, som undersggelsen har kunnet generere, da
den empiriske viden fgrst og fremmest har taget
afszet i korte personlige mgder med mange for-
skellige festivaldeltagere i de fem byer.

Malgruppen var bredt defineret som ‘borgere og
beboere i forskellige aldersgrupper’ i de fem byers
boligomrader, hvori festivalerne foregik.

SUMO-teamet
unge, for-zldre og @ldre pensionister, som har
givet os en umiddelbar adgang til konkrete idéer,
visioner, overvejelser og refleksioner fra borgere,
der nor-malvis ikke deltager i foreningsdemo-
kratiske mgder eller borgerhgringer, som om-
handler udviklingen af lokalomradet.

interviewede saledes bade bgrn,

SUMO-teamet har gennem undersggelsen faet
indsamlet viden om de fzllesskaber festival-
deltagerne selv er eller har vaeret engageret i, samt
om deres ¢gnsker og visioner for fremtidige
feellesskaber i deres lokale boligomrade. Det kvali-
tative datagrundlag bygger pa en kombination af
korte vox-pop sp@rgsmal om deltagernes oplevelse
af Escape Room’et, gruppe-interviews om fortidige,
nutidige og fremtidige faellesskaber, og deltager-



observation i forbindelse med de konkrete projekt-
aktiviteter (Escape Room, udstilling af lokale fotos
og genstande, modelwork-shop).

3. Empiri

3.1 Escape Room som en sanselig,
engagerende og fellesskabende oplevelse

Escape Room’et havde til formal at skabe en
sanselig, engagerende og legende indgang til en
faellesskabende oplevelse af 5000 ars kulturhistorie
om fallesskaber og szette disse i relation til
nutidens faellesskaber. Ved at I@se gader og opgaver
engagerede festivaldeltagerne sig fysisk og
umiddelbart i en fzaelles oplevelse, der tjente som
afsaet for videre falles refleksioner og under-
sggelser af hverdagslivet og fallesskaberne i de
almene boligomrader. Pa de forskellige festival-
pladser oplevede vi, at vores tilstedevaerelse og
aktiviteter som interesserede og faciliterende
forskere fra Nationalmuseet, bevirkede en hgj grad
af velvilje og dbenhed blandt deltagerne i forhold til
at medvirke og engagere sig i savel Escape Room,
samtaler og workshops.

Escape Room-aktiviteten egnede sig isaer godt til
bgrnefamilier, og vi oplevede i alle fem byer, at
tiderne hurtigt blev booket. Desvaerre matte vi ogsa

skuffe en del festivalgeester ved at melde tidligt
udsolgt. Formatet med plads til max 8 deltagere i
timen, satte samtidigt en begraensning for antallet
af deltagere. Med en abningstid fra kl. 12.00-16.00
havde vi mulighed for at have op til 32 festival-
gaester igennem pa én dag i hver af de fem byer. |
alt deltog 120 festivalgaester, hvoraf 69 antal
deltagende var bgrn (4-14 ar), 13 antal deltagende
var unge (15-30 ar), 27 antal deltagende var voksne
(31-60 ar) og 11 antal deltagende var voksne (61 ar

og op).

Deltagernes umiddelbare reaktioner pa Escape
Room’et var overvejende positive. Langt de fleste
fortalte os, at de oplevede det som sjovt, lidt
uhyggeligt, til tider udfordrende og med en
passende sveerhedsgrad, hvor de forskellige alders-
grupper kunne supplere hinanden. Det, at del-
tagerne fik lov at rgre ved og rykke rundt pa
genstandene nar de skulle “rydde op i tiderne”,
bevirkede, at de kunne skelne de historiske tider fra
hinanden ved at tale om genstanden, perioden og
den type fellesskab gaden handlede om. De
sansemaessige elementer ifm. scenografien i form
af den historiske indretning af rummene, lyd- og
lyseffekter, gamemasterens rollespil, talkoder og
fysiske ldse mv. havde en stor betydning for

deltagernes hukommelse og sanselige erfaring af
det kulturhistoriske materiale.



3.2 Samtaler om fortidens, nutidens og
fremtidens lokale faellesskaber

Med spgrgsmal som; “Lagde | meerke til de
forskellige former for feellesskaber, der blev vist i
Escape Room’et?”, “Er | selv en del af et feellesskab,
der hvor | bor?”, “Er der et feellesskab som har en
seerlig betydning for dig?” og “Hvilke idéer til nye
feellesskaber har du?”, igangsatte vi samtaler med
de deltagende festivalgaester om fortidens, nu-
tidens og fremtidens faellesskaber.

Pa samtaleworkshoppen blev deltagerne indled-
ningsvist interviewet om deres oplevelse og
refleksioner over de kulturhistoriske faellesskaber
de stgdte pa undervejs i Escape Room’et. Hernaest
blev festivalgaesterne spurgt om, hvilke fzelles-
skaber de selv var engagerede i, hvor de boede,
samt hvilke gnsker de kunne have til enten at
understgtte specifikke former for eksisterende
faellesskaber eller igangsaette initiativer til nye for-
mer for faellesskaber. At have samtalerne umiddel-
bart efter Escape Room-oplevelsen abnede op for
levende dialoger med umiddelbare indfald og
reflek-sioner idet begejstringen stadig sad i kroppen
pa festivaldeltagerne.

Det fysiske workshopformat for samtalerne bestod
af to treeveegge 4 180 x 60 cm, der tilsammen
udgjorde fire sider i en 90 graders vinkel. Rummet
blev indrettet som en inviterende campingsceno-
grafi med klapstole og blomster, som skabte en
uformel ramme for de interviewbaserede samtaler.
Pa den ene langside stod overskriften “fortidige og
nutidige feellesskaber” og pa den anden langside
stod overskriften “fremtidens faellesskaber”. Her
hangte festivalgaesterne post-its op med stikord til
deres fortaellinger om faellesskaber, som i Igbet af
dagen voksede til en mangfoldig myriade af ins-
pirerende ord og idéer.

Om festivaldeltagerne blev direkte inspireret af de
fortidige former for faellesskaber til at udvikle idéer
til fremtidige feellesskaber, er svaert at sige, men
snakkene vi havde efter oplevelsen som overgang til
samtaleworkshoppen var tydeligvis pavirket af det
historiske indhold i Escape Room’et. De felles
historiske referencer bevirkede, at vi kunne abne
emnet om typer af feellesskaber op og have en
samtale omkring, hvilke typer af fallesskaber
festivaldeltagerne var en del af i hverdagslivet. Her
blev nogle deltagere inspirerede til at tale om vigtig-
heden af faellesskabende aktiviteter pa sin arbejds-
plads og andre var forfgrt af enkeltheden i at sidde
omkring et bal og fordybe sig, som bade sten-
alderbonden og vikingekrigeren formentlig har gjort
det flere tusinde ar tilbage i tiden.



3.3 Beboerskabte fellesskabsmodeller og den
digitale udstilling “Det Faelles Rum”

Efter Escape Room oplevelsen og workshop-
samtalen om fallesskaber blev festivaldeltagerne
bedt om at bygge fysiske modeller af det faellesskab
de netop havde fortalt om. Her stod et bord klar
med forskellige typer af byggematerialer og en
facilitator fra SUMO var behjzlpelig med at om-
seette festivaldeltagernes tanker om feellesskaber til
et fysisk produkt. Festivaldeltagerne sad saledes i
hold af 4 personer og byggede, hvoraf nogle valgte
at bygge en model sammen mens andre byggede
alene.

SUMO-teamet kan pa baggrund af det mangfoldige
resultat af modeller se, at festivaldeltagerne gik
meget forskelligt til vaerks. Nogle valgte at bygge
modeller af konkrete rumligheder som fx viser et
bud pa en legeplads, et balsted eller en nyttehave.
Andre valgte at lave modeller af genstande, som
symboliserer bestemte former for faellesskab,
sasom en tallerken mad, der illustrerer idéen om
feellesspisning, noder, der illustrerer idéen om et
band og et feellesskab omkring musik eller et orange
drinksglas, der illustrerer idéen om en Aperol pop-
up bar.

Pa modelworkshoppen kunne man tydeligt maerke
et stort engagement idet folk oftest sad i leengere
tid end de 20 minutter vi havde afsat, og fordybede
sig i udformningen af deres personlige model og
fortaelling om et selvoplevet fellesskab. Model-
workshoppen skabte et godt fordybelsesrum for
generationer pa tveers, hvor bgrnefamilier hjalp
hinanden med at bygge. Ofte var bgrnene hurtige til
blot at gribe nogle materialer og fa gang i den
kreative proces og inspirerede herved de voksne til
at give sig hen til processen og komme i gang.
Resultatet af modelworkshoppen blev en pro-
duktion pa 102 modeller fra de fem folkefestivaler,
som nu er foreviget pa Nationalmuseets hjemme-
side i den digitale udstilling “Det Falles Rum”.
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https://natmus.dk/museer-og-slotte/sumo/projects/branden-i-faelleshuset/det-faelles-rum/

Roskilde

Modellerne er festivaldeltagernes bidrag til den
lokale byudvikling med fokus pa fortidige og nu-
tidige faellesskaber samt gnsker til og visioner for
fremtidens feellesskaber. Alle de mange fantastiske
bud og idéer viser et stort engagement pa tveers af
generationer med afszet i et gnske om at vaere med
til at praege den lokale udvikling i det byggede miljg
og hermed styrke det sociale liv, der udfolder sig i
og omkring boligomraderne. At SUMO-teamet
netop fik engageret szerligt bgrnefamilierne og de
unge i feellesskab, anser vi som en vaesentlig pointe
idet byudviklingen jo netop ogsa er for familier som
helheder, der skal f& hverdagslivet til at fungere.
Man kan i mange tilfeelde saledes ikke adskille de
voksne fra bgrnene i idéudviklingsfasen og for-
andringen af et boligomrade.

Den digitale beboerudstilling “Det faelles rum” har
til formal at styrke og udvikle beboerengagementet
ved at skabe en formidlingsplatform, der ggr det
muligt for brugerne at skabe og videreudvikle falles

Svendborg

fortzellinger og idéer til fellesskaber gennem de
udstillede modeller. Dernaest kan man pa tveers af
byerne s@ge inspiration og evt. hjaelpe hinanden pa
vej pa med videndeling af tips og tricks til opstart af
fx en vinterbaderklub, et bistade eller en gamer-
klub.

Aalborg




Silkeborg

4. Analyse

4.1 Undersggelsens analytiske afsaet

Med et interaktionistisk perspektiv pa feellesskaber
fokuserer undersggelsen pa, hvordan feellesskabet
'skabes hver eneste dag mellem mennesker'.
Undersggelsen tager afsaet i en semantisk analyse
med udgangspunkt i de empiriske data, som vi
indsamlede pa de fem folkefestivaler. Her tager vi
afszet i de beboerskabte fellesskabsmodeller og de
interviews, hvor festivaldeltagerne reflekterede
over deres forhold til fellesskaber i samtale med en
workshopfacilitator fra SUMO.

| analysen vil vi afdaekke, hvilke former for
faellesskaber festivaldeltagerne fremhavede som
veerende szerligt vaerdifulde, samt hvilke idéer de
havde til fremtidens faellesskaber. Hernaest vil vi
tematisk afdaekke typerne af fallesskaber og de
karakteristika, der ggr sig geeldende ved det sociale
mgde samt komme med bud pa, hvordan de i
praksis vil kunne implementeres i boligomradet.
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4.2 Interessebarne fallesskaber og
rammesatte faellesskaber

De typer af feallesskaber festivaldeltagerne
fremhavede , er szrligt defineret ved de sociale
rela-tioner, der opstar igennem aktiviteter, samt
bidrager med indhold til hverdagslivets rutiner,
samveaersformer og muligheder for at mgdes. Det
kunne veere fallesskabet i fodboldklubben, som
primaert eksisterer indlejret i klublivets interak-
tioner og praktiske foranstaltninger, en nyttehave
som styrker et udendgrs faellesskab omkring en
gron hverdagsrutine eller en faelles sankthans-
fejring, der styrker naboskabet bredt i bolig-
omradet. Det er saledes faellesskaber, som opstar
ved direkte social interaktion og er med til at styrke
naboskab, social trivsel og trygheden ved at bo i
omradet.

| kortlaegningen af forskellige former for faelles-
skaber, fandt vi det derfor relevant at opdele dem i
to hovedkategorier, som begge tager afsaet i at
m@des om et socialt indhold; 1) interessebdrne
feellesskaber og 2) rammesatte feellesskaber. Kate-
gorierne fremhaever, hvilken form for motivation,
der ligger til grund for idéen og @nsket om
faellesskabet. Her vil det interessebarne faellesskab
veere karakteriseret ved, at man i mgdet vaegter det
indhold man mgdes om, hvormed den specifikke
interesse er afggrende for deltagelsen i felles-
skabet. Det rammesatte faellesskab vil veere karak-
teriseret ved, at stedet og traditionen for det at
megdes er afggrende, men at selve indholdet er
mere underordnet. De to kategorier af faellesskaber
udelukker dog ikke hinanden, men de er et godt
redskab til at kortlaegge, hvilken form for initiativ og
opbakning aktiviteten kraever.

Eksempler pa festivaldeltagernes gnsker til inte-
ressebdrne feaellesskaber er forskellige former for
sportsaktiviteter og musikaktiviteter, specifikke
udendgrsaktiviteter sdsom vinterbaderklub, agility
og nyttehaver, genrepraegede aktiviteter sasom
filmklub og gamerklub, samt veerdipraegede fzelles-
skaber sasom et energifaellesskab, kirkefeelleskab
og et mgdested for psykisk sarbare. Kendetegnene
for disse faellesskaber er, at man mgdes om en

feelles interesse og et faelles mal for aktiviteten. Her
skal det dog fremhaeves, at nar festivaldeltagerne
har beskrevet disse aktiviteter, vil de sociale mgder
for nogle af de deltagende i atkiviteten naermere
baere praeg af et rammesat faellesskab sdsom
forzeldre, der mgder hinanden over en hotdog i
fodboldklubben fordi deres barn er med i
fodboldkampen.

Eksempler pa festivaldeltagernes @nsker til
rammesatte feellesskaber er familieudflugter til fx
skov, strand eller sysmmehal, konkrete indholds-
forslag til, hvordan legepladserne skal bygges, sa de
henvender sig til flere aldersgrupper, falles uden-
dgrsarealer som fx en tagterrasse, flere nabo-
feellesskaber sasom feellesspisning, traditions-
bundne fester og balhygge, samt mere lokalt
specifikke eksempler sasom gnsker om
genetablering af Varde Sommerland og et nyt
leegehus i Esbjerg. Kendetegnene for disse
feellesskaber er, at man mgdes uformelt i
faellesomrader og at stedet faciliterer muligheden
for at mg@des. Disse faelles-skabsformer kraever, at
hverdagsrutiner sdsom fx at tage pa legepladsen
med familien opstar, at en gruppe frivillige
initiativtagere arrangerer fester, faellesspisning og
balhygge eller at en gruppe akti-vistiske lokale
forkeempere far organiseret sig og sat fokus pa
manglende laegehus og sommerland. Her vil
muligheden for at feellesskabet kan opstad veere
afhaengigt af en lokalitet sasom et feelleshus, et fael-
les fest-telt og/eller udendgrsarealer, der tillader at
mange mennesker mgdes.

4.3 Tendenser og tematikker fra de fem
folkefestivaler

Ud fra de idéer til feellesskaber som festival-
deltagerne har bidraget med, tegner der sig et
billede af falgende tendenser og tematikker, som vi
har opsummeret i fire overordnede kategorier: (1)
Nabofzellesskaber med traditionsbundne arrange-
menter (2) Mgdesteder i udendgrs faellesarealer,
(3) Sports- og musikaktiviteter, og (4) Mgdesteder
for veerdibaserede fellesskaber.
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(1) Nabofzllesskaber med traditionsbundne
arran-gementer

En overordnet tendens som festivaldeltagerne har
givet udtryk for med afszet i flere forskellige former
for faellesskaber er, at de gerne vil mgdes pa tvaers
af alder og kulturelle baggrunde for at blive klogere
pa hinanden, ikke mindst fordi det giver tryghed at
kende sin nabo. Her har flere festivaldeltagere fore-
slaet feellesspisningsarrangementer, som er kende-
tegnet ved et uforpligtende fellesskab; “Det eneste,
det kraever, hvis man har lyst til at deltage i feelles-
spisning, er, at man bestiller bord og er dben over
for at tale med sine medspisere” (Sandberg, Jane, s.
118, 2019). Det uforpligtende feellesskab er derfor
en god igangsatter for at laere sine naboer at
kende, da det skaber en uformel ramme, hvor man
kan blive klogere pa hinanden og dernaest hin-
andens idéer.

“Teendstikker, der symboliserer mennesker pa tveers
af herkomst og alder. Et feellesskab, hvor vi
interagerer, lever, spiser og taler sammen. Vi kan
mgdes bdde ude og hjemme. At mgde andre
mennesker, g@r mig klogere pd mig selv.”

- Jens, 51 dr, Hareskovby, Model 16

“Feelles terrasse nu med en grgn
vaeg som skaber et rum, som er
hyggeligt. Vi griller og spiser
mad sammen. Det betyder

“Aktivitet pa torvet for bgrn og voksne. Vi leger og spiller
musik og teater sammen. Vi mgdes i midtbyen. Det
betyder noget for mig fordi byen samles pa tveers og
venner mgdes.”
- Lean, 13 dar, Varde, Model 96

“Fredagshygge med naboer. Vi spiser sammen
og far en hyggelig tid. (Der er ogsd drinks). Vi
mgdes i vores faellesarealer om sommeren og i
Feelleshuset om vinteren. Jeg kunne godt
taenke mig dette feellesskab for at lzere
naboerne bedre at kende og veere social.”

- Antonio, 35 dr, Roskilde, Model 20

“Vi har lavet en tallerken mad fordi vi godt kunne taenke
os feellesspisning oftere. Vi kunne mgdes til forskellige
sociale arrangementer i vores feelles lokale. Vi nyder
trygheden i at kende de mennesker vi bor taet opad.”

- Stine og Michael, 33 dr, Silkeborg, Model 81

“Hygge ved Sankt Hans og grill.
Vi mgdes til et feelles

“Samling rundt om et
Sankthansbal. Vi mgdes,

noget for mig fordi det er mine

arrangement, som betyder

hvor vi bor og griller, synger
og laver snobrgd sammen.
Det er hyggeligt at snakke

meget for vores sammenhold.”
- Christoffer, 42 dr, Svendborg,
Model 31

naboer. Konflikter Igses nemt,
ndar man kender hinanden.”

- Anita, 30 dr, Vanlgse, Model
95

“Feellesspisning. Jeg vil gerne kunne mgdes i et
feelleshus i omrddet og spise sammen med mine
naboer. Det betyder meget for mig, at man har et
feellesskab med dem som man bor taet pg.”
- Cecilie, 34 dr, Roskilde, Model 15

med sine naboer.”
- Kvinde, 35 ar, Svendborg,
Model 39

“Popcornmaskine. Man spiser popcorn og hygger sig
sammen med popcorn, og man kan tale og lege
sammen. Vi mgdes ved bdlhuset i vores omrdde. Det
kunne vaere hyggeligt.”

- Alba, 8 dr, Roskilde, Model 19




(2) Mgdesteder i udendgrs feellesarealer

Festivaldeltagerne er kommet med mange konkrete
idéer til fysiske omdannelser af de felles
udearealer. Her er en vaesentlig tendens og pointe
fra festivaldeltagerne, at det er afggrende at have
mgdesteder, som har flere funktioner, saledes at
bgrn pa forskellige aldre kan lege og voksne kan
mgdes. Dernaest er der et stort gnske om at mgdes
udendgrs og gore noget aktivt sammen. Flere
kommer med forslag til havefaellesskaber, hvor vi pa
baggrund af anden forskning kan referere til at “/
byhaverne mgdes man i haven omkring dyrkning i
feellesskab, og derfor er det for mange nemmere at
etablere kontakt pd tveers af eksempelvis sociale
eller kulturelle baggrunde” (Sandberg, Jane, s. 34,
2019) og dernaest at “Studier har vist, at byhaver
kan have en praeventiv effekt pd heerveerk i de
omrdder, hvor de ligger, og mindske aggressiv
adfeerd” (Sandberg, Jane, s. 33, 2019). Hernaest skal
fremhaeves, at hvis man har et gnske om at etablere
en specifik form for faellesskab kan man ofte sgge
rad ved at orientere sig i de danske foreninger:
“Man kan altid sgge rdd i foreningen Vinterbadere i
Danmark. Det er gratis at vaere medlem, og det har
veeret en stor hjaelp for os at kunne traekke pa deres
ekspertise” (Sandberg, Jane, s. 2019).

“Hundeluftning / Hundegdrd. Vi
gdr ture sammen og lufter
hunde ved at gd i naturomrader
eller i hundeskov. Vi elsker
vores egne og hinandens hunde
og opbygger venskaber.”

- Mand, 47 ar, Aalborg, Model
55

“Jeg kunne godt taenke mig udendgrs fitness. Det
betyder meget for mig med hygge og traening.”
- Kirsten, 72 dr, Varde, Model 91

“Modellen viser et
udspringstarn og et
vinterbaderfeellesskab.”

- Jgrgen, 73 ar, Gug, Model 48

“Agilitybane til hunde. Vi treener hunde sammen. Det

betyder noget for mig fordi det er sjovt at lave noget

sammen med andre, der har den samme interesse.”
- Dagmar, 13 ar, Them, Model 79

“Grill, borde, beenke og en legeplads. Der var
lige plads til et barn. Her kan man grille og
lege sammen pa legepladsen. Det er
hyggeligt for bade bgrn og voksne.”

- Alexandra, Sgborg, Model 18

“Jeg kunne godt teenke mig flere udendgrs
feellesskaber, hvor vi m@des ude i naturen og er feelles
om havearbejde, solskin, venner og leg.”

- Mingus, 7 ar, Roskilde, Model 3

“Naturomrade med solseng
og skygge. Vi gar tur i
naturen og leger sammen.
Vi mgdes pa legepladser og
boldbaner. Det betyder
noget for mig at have plads
og sted til at mgdes og
gdre det man vil.”

- Storm, 7 ar, Oksbgl,
Model 99

“Legeplads. Vi rutsjer og spiller. Vi m@des pd Lupinvej.
Det er vigtigt for mig, at der er aktiviteter for barnene.”
- Heidi, 47 ar, Silkeborg, Model 72




“Jeg drammer om en pop-up Aperol-bar i haven en
herlig, varm sommeraften. Her nyder vi et dejligt glas
Aperol en sommeraften, hvor der er plads til
afslapning, hygge, livsnyderi, samtaler og grin.”

- Maria, 44 ar, Gladsaxe, Model 13

“Badende med feelleshus og sauna. Vi
vinterbader sammen. Faellesskabet betyder
noget for mig fordi jeg godt kan lide kulde,

varme, afslapning og spaending.”
- Kvinde, 39 dr, Aalborg, Model 60

“Brumlebasse fristed. Vi planter
blomster sammen og laver
“Jeg dremmer om nyttehaver / krydderurtebede / naturomradder til bier. Vi mgdes pa
veeksthus i vores boligomrdde. Vi mgdes der hvor baenken ved bierne. Jeg elsker bier
pladsen er til at anlaegge og plante. Det giver feelles fordi de er vigtige for vores natur.”
ansvarsfglelse, noget at mgdes om, fra jord-til-bord - Elliot, 6 dr, Svendborg, Model 32
dannelse og kulturfeellesskaber.”
- Maria, 38 dr, Silkeborg, Model 74
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(3) Sports- og musikaktiviteter

Flere festivaldeltagere har fremhaevet, at de enten
allerede er en del af et sports- eller musikfaellesskab
og veerdszetter disse eller har et gnske om at
etablere fellesskaber omkring sport og musik. |
denne kategori har vi dertil inddraget forslag om
gamerklubber, hvor man kan mgdes fysisk og spille
computer sammen. Ved disse former for felles
aktiviteter er en generel tendens, at det ofte er
bgrn, som mgdes i interessebarne faellesskaber,
hvor de bade tilegner sig konkrete faerdigheder,
hygger sig og skaber fallesskabsband med nye
venner.

Dog er der ogsd et stort gnske fra voksne
festivaldeltagere om at genetablere denne form for
feellesskab, da det ofte er noget man forsgmmer i
en travl hverdag eller fordi der simpelthen mangler
tilbud til en voksen aldersgruppe. Flere
festivaldeltagere naevner, at de anvender den lokale
skoles udendgrsfaciliteter som mgdested til at
dyrke sport. Musikinteressen vil derimod ofte
kraeve et indendgrs lokale pa fx den lokale skole
eller i et feelleshus i boligomradet. Dernaest er en
generel pointe som blev fremhavet af flere
festivaldeltagere, at det er mest belejligt, hvis
aktiviteterne foregar i naeromradet, da logistik er en
afggrende faktor, og at den korte afstand skaber
bedre vilkar for deltagelse bade for en travl
bgrnefamilie, en darligt gdende eller for folk med
begraensede transportmuligheder.

“Basketballbane. Vi spiller basket
sammen pad skolen fordi det er sjovt.”
- Dreng, 10 dr, Outrup, Model 100

“En fodboldbane. Jeg hygger mig med mine
venner ndr vi spiller fodbold sammen.”
- Bertram, 12 ar, Roskilde, Model 5

“Mig der spiller flgjte med en ny og fremmed person.
Vi spiller musik sammen ude pG en mark. Der har
altid vaeret musik i min familie og det er noget jeg
godt kan lide.”
- Pige, 14 ar, Them, Model 82

“Gamerhus. Vi spiller
computer sammen med
venner og det er sjovt.”

- Danial, 11 ar, Svendborg,

“Det er en computer, hvor man kan lave spil. Vi mgdes
online og spiller sammen. Faellesskabet betyder noget for
mig fordi det er sjovt og man kan blive bedre.”

- Anton, 10 dr, Middelfart, Model 25

“Det er en tennisbane fordi jeg tit er ovre og
spille sammen med mine venner eller familie.
Vi mgdes tzet pa hvor vi bor eller gar
hinanden i mgde. Det betyder meget for mig
fordi det er hyggeligt og sjovt og jeg er
sammen med venner og familie.”

- Freja, 11 dr, Silkeborg, Model 71

“Fodboldkamp. Vi mgdes pa banen og i
omklaedningsrummet. Fodbold betyder noget sarligt
for mig fordi der er et feellesskab pa tveers af kulturer

og sociale lag.”
- Mads, 41 ar, Kirkeby, Model 42

“Et kor. Vi synger
sammen | feelleshuset i
boligforeningen. Det
betyder meget for mig
fordi det er fedt at
synge sammen.”

- Katrine, 40 dr,
Svendborg, Model 41

Model 29

“Turning Tables er et musikfeellesskab, hvor vi mgdes
i £blehaven og spiller musik. Det er fedt at lave
musik og komme ud og spille.”

- Tsige og Razaan, Roskilde, Model 1




(4) Mgdesteder for vaerdibaserede faellesskaber

Nogle festivaldeltagere kom med meget specifikke
forslag til veerdibaserede fzellesskaber, hvorfor
denne kategori baerer praeg af en mere broget
samling af eksempler. Det kunne veere fellesskaber
med en aktualitet nu og her fx gnsket om et nyt
leegehus eller genetablering af Varde Sommerland.
Det kan ogsa vaere former for faellesskaber, hvor
man samles om en felles sag eller veerdi sasom
klimadagsordenen eller et kirkefeellesskab. Disse
feellesskaber vil ofte blot kraeve et fleksibelt mgde-
lokale, som kan bookes eller et udendgrs mgdested,
der tillader ro og fordybelse.

“Et rum/samlingspunkt for os der
hgrer stemmer. Vi deler erfaringer
og hjeelper hinanden til at forsta,
hvad stemmerne siger. Vi mgdes i
et sted med ro og ingen
forstyrrelser. Det betyder meget
for mig fordi det er rart ikke at fale
sig alene om at hgre stemmer.”

- Sika, 33 ar, Jelling, Model 69

“Ringborg, vindmglle, solfangere og jordvarme. Vi
vil gerne lave et energifeellesskab omkring varme,

el og vand. Vi mgdes pa kroen og i feelleshuset.
Feellesskabet hedder BELIHANE, hvor vi er sammen
om at etablere og drive et energifaellesskab.”
- Hanne, Lis, Niels Erik, Bent = 250 dr, Roskilde,
Model 24

“Varde Sommerland genopstar. Vi hygger og
praver forlystelser. Det betyder meget for mig
fordi vi mangler en turistaktivitet i byen.”

- Mirian, Varde, Model 98

“Et nyt leegehus. Det gamle er
gdet konkurs sa 11.000 star
nu uden egen laege. Det er
vigtigt for mig fordi det er
trygt at kende sin laege.”

- Kvinde, 62 dr, Esbjerg,
Model 94

“Labyrint. Feellesskabet om labyrinter gar
8000 dr tilbage og blev taget med i den kristne
kirke. Her mgdes vi i Ngrre Uttrup Kirke. Det
giver et godt socialt samveer, der er baseret pd
den lutherske folkekirke i Danmark.”

- Olavur, 72 dr, Aalborg, Model 51



4.4 Borgergenererede idéer, gnsker og bidrag
til fremtidens feellesskaber

De mange idéer, gnsker og bidrag fra festival-
deltagerne til fremtidens faellesskaber vidner om, at
de fleste beboere har gnsker og drgmme om at
etablere flere og anderledes former for falles-
skaber i deres boligomrade. Der er altsa ressourcer
at hente i boligomraderne, men spgrgsmalet er,
hvordan disse fortzellinger og idéer kan blive
aktiveret som et falles gode.

Pa baggrund af anden forskning pa omradet, kan vi
referere til at “.. lokal udvikling i seerligt yder-
omrdder kraever, at det er borgerne selv, som tager
initiativet. Det dur altsd ikke, at idéen paduttes af en
myndighed, styrelse eller fond. Succesen er ganske
enkelt betinget af, at tanken fades ud af et lokalt og
personligt engagement.” (Sandberg, Jane, s. 19,
2019). Derfor ser vi det som en vaesentlig pointe, at
vi som forskere indenfor baeredygtig byudvikling -
eksempelvis SUMO - bgr agere som ‘oversattere’,
der faciliterer et mgdested eller samtalerum mel-
lem byplanlaeggere, arkitekter og borgere, hvor det
afggrende er, at borgerne fgler ejerskab og kan
genkende deres idéer i projekterne.

Med hensyn til at etablere faellesskaber lokalt er en
vaesentlig pointe fra anden forskning ligeledes at
“Frivillige er ildsjaele, der braender, og de kan
braende ud. Derfor tror jeg, det er klogt at taenke, at
de frivillige repraesenterer tidsbegraenset arbejds-
kraft, og ikke blive skuffet, nar nogle ikke laengere
har lyst til at fortseette. | stedet skal man veere glad
for den tid, de gav.” (Sandberg, Jane, s. 132, 2019).
Konklusionen er herved, at for at fa succes ma man
undersgge forudseetningerne for frivillighed og
have en fleksibel tilgang til deltagelse. Dernaest er
det vaesentligt at have en falles vision for fzlles-
skabet og en positiv tilgang til regelsaet, hvor man
definerer hvad man gerne ma, frem for hvad man
ikke ma.

4.5 Refleksioner over metoder og format

Den legende og uformelle metodiske tilgang
bevirkede, at de deltagendes motivation for at
engagere sig og bidrage med idéer til feellesskaber
kom Igbende og ikke ngdvendigvis var afsaettet for
deres indledende tilmelding. Denne ubevidste
indgang til det at tage del i en byudviklingsproces
fremhaves i anden forskning som en oplagt dialog-
starter; “Hvis man spgrger flertallet af borgere
direkte, om de vil vaere med til at udvikle deres
landsby, vil de Igbe skrigende bort. @nsket om at
tage ansvar for udvikling skal derfor opsta ubevidst
og siden bevidstggres i Ilgbet af de planlagte
landsbyveerksteder” (Sandberg, Jane, s.102-103,
2019).

Afsaettet med en Escape Room oplevelse bevirkede
dertil, at vi fik stor interesse for deltagelse fra szer-
ligt bgrnefamilier og unge. Dette vil vi fremhave
som en vaesentlig pointe, da det ofte er sveert at fa
inddraget netop denne gruppe borgere med mere
traditionelle indgangsmetoder sdsom beboermgder
og borgerhgringer.

| SUMO arbejder vi med interventioner og eksperi-
menter i byrummet som en dialogstarter og kata-
lysator for mulige faellesskaber. | den forbindelse
kunne man saledes taenke sig en inddragelses-
proces i byudviklingen, hvor beboere i samarbejde
med nogle facilitatorer for en periode kunne fa lov
at sta for et projekt i lokalomradet. “... byerne skal
ses som rum for eksperimenter (..) netop fordi
eksperimenter og udnyttelse af midlertidige byrum,
som opstdr for eksempel i forbindelse med ny-
bygning eller renovering, kan give veerdifulde
erfaringer, som kan indarbejdes i byernes videre
planleegning. Og i eksperimenterne kan borgerne
inddrages og vaere med til at forme deres byer”
(Sandberg, Jane, s. 111, 2019).
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5. Perspektiver

5.1 Borgerinddragelse, engagement og
feellesskaber

Reformkommissionen har netop udsendt rapporten
’"Nye Reformveje 3’ med anbefalinger til reform-
arbejde, der gger produktiviteten, velstanden, be-
skaeftigelsen og den sociale mobilitet i samfundet.
Her fremhaves bl.a. de boligsociale indsatser og
helhedsplaner i de almene boligomrader, som et
redskab til at samle aktgrer om Igsning af kom-
plekse problemer. | de boligsociale helhedsplaner
kan almene boligforeninger, kommunale krafter,
civilsamfundsorganisationer, virksomheder og ud-
dannelsessteder integreres i indsatser, der flytter
individ og samfund.

De boligsociale indsatsers anerkendte arbejde vil
SUMO gerne understgtte og seerligt ved at under-
sgge, hvordan vi kan omszette vores viden og
praksisaktiviteter til konkrete projektaktiviteter og
resultater, som kan anvendes i byudviklingspro-
cesser pa tveers af boligomrader, byer, regioner og
landsdele. Her vil SUMO bl.a. kunne bidrage med
borgerinddragende projekter, der styrker engage-
mentet og fellesskaberne i boligomraderne.

5.2 Samskabende byudvikling i almene
boligomrader

Pa SUMO arbejder vi med tre overordnede tilgange:
(1) grundforskning, (2) interventionsforskning og (3)
anvendt forskning, hvor den oplevelsesbaserede
forskningsmetode danner grundlag for vores under-
spgelsesdesign. Vi arbejder saledes i tre niveauer,
hvor grundforskningen stiller spgrgsmalet “Hvad er
en social bymodel?”, interventionsforsk-ningen
skaber et eksperimenterende mulighedsrum for at
afprgve teser og skabe et samtaleforum blandt
beboere, og den anvendte forskning har en pro-
blemlgsende indgang til en konkret udfordring i fx
et boligomrade, hvor en model for fglgende imple-
mentering afrunder projektet.

Nar SUMO som forskningscenter inddrages i by-
udviklingsprocesser, fungerer vi derfor som me-
diator mellem aktgrer, der ikke ngdvendigvis er i
Igbende dialog med hinanden. Det kunne vaere
arkitekter, byplanlaeggere, boligsociale teams og
borgere. | disse processer tilbyder vi andre metoder
end dem man traditionelt bruger ifm. samskabende
byudvikling i almene boligomrader. Dette har vi
mulighed for at tilbyde bade qua vores forsknings-
tilgang samt vores inddragelse af den kultur-
historiske viden pa Nationalmuseet, hvor vi kan
tilbyde oplevelser og formidling som bade enga-
gerer og underholder. Derudover kan vi etablere et
neutralt feellesskabende mgdested, hvor lokale
positioner ggres mindre tydelige, da vi mgdes om
hele Danmarks kulturhistorie.

5.3 Forskningsbaseret formidling af
kulturhistorie

Forsknings- og formidlingsprojektet ”Branden i
faeelleshuset” udbygger, styrker og nuancerer de
tilgange af museumsforskningen, der betragter
museumsoplevelsen som et sarligt videnskabende
eksperiment. Projektets teoretiske og metodiske
tilgang, som vi betegner ‘oplevelsesbaseret forsk-
ning’, gér det muligt at fa dybere indsigt i, hvordan
kulturhistorisk viden om vores falles fortid kan
aktiveres og ggres meningsfuld i en omskiftelig
nutid. Derved abner projektet op for en radikal
gentaenkning af vores tidsforstaelse.

Snarere end at betragte vores historie som en
fremadskridende og linezr bevagelse, hvor tidslige
handelser falder som perler pa en trad, sa vil vimed
”"Branden i Faelleshuset” foresla, at kulturhistoriske
handelser kan skabe fundamentet for en ny og
faelles videnshorisont. Ved at lade oplevelser og
erfaringer af feellesskab i nutiden retningsbe-
stemme blikket mod kulturhistorien, kan afggrende
handelser i deres forening nedbryde den krono-
logiske og fremadskridende logik for i stedet at
tilbyde en kollektiv videnshorisont pa tvaers af tid og
sted.
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5.4 Ressourcer og potentialer i den almene
boligsektor

Igennem nzerveerende samarbejde med BL har
SUMO faet en utrolig vigtig indgang til de ressourcer
og samarbejdspotentialer, der ligger i den almene
boligsektor. Med et forskningscenter, der geo-
grafisk er situeret i Kgbenhavn, styrker disse lands-
daekkende muligheder for lokale samarbejder og
lokal forankring i hele landet, vores forsk-ningsfelt,
udsigelseskraft og bidrag til den almene boligsektor.
Gennem denne type af samarbejde, hvor BL har
inviteret os ind i deres netvaerk, styrker det
muligheden for bade at opdage nye perspek-tiver
samt at opdyrke et bredt vidensgrundlag for at
arbejde med kulturhistorien som igangsaetter for
baeredygtig byudvikling med afseet i vores ople-
velsesbaserede forskningsmetode.

Vores mgder med lokale byudviklingsaktgrer i de
fem festivalbyer har givet os konkrete idéer til
fortsat at udvikle samarbejdet. Samarbejdsformen
rummer en raekke interessante og relevante forsk-
ningsmaessige potentialer for bade National-
museet som kulturinstitution og SUMO som forsk-
ningscenter. Her har vi saerligt en interesse i at
anvende bade kulturhistorien i forskningsgjemed
og skabe mgder med nye brugere af de kultur-
historiske museer. Ud fra de tilbagemeldinger vi
allerede har faet fra de lokale samarbejdspartnere
synes denne type af samarbejder at vaekke lokal
genklang med en stor lyst til mere samarbejde pa
tveers af landet.

Vores klare fornemmelse er, at de lokale byudvik-
lingsaktgrer efterspgrger den form for engage-
ment- og involveringsmetode, som ligger implicit i
den oplevelsesbaserede forskningstilgang og som
rummer et abenlyst anvendt perspektiv. “Det
Fzelles Rum” kan blive et mgdested og et udveks-
lingsforum, som tilbyder en mulighed for at lave en
udvidelse af den stedbundne by-udviklingsproces.
Her kan vi facilitere en platform, hvor vi bliver
klogere sammen pa tveers af landet med afszet i de
byudviklingsprocesser vi star overfor og som pagar
parallelt i afgreensede lokale processer. SUMO ser
her et potentiale for at kvalificere de

byudviklingspro-cesser, der foregar rundt i landet
med afsaet i konkret praksis og den viden som
naervaerende projekt genererer og herved
kvalificere de byud-viklingsprojekter, der foreligger
pa tegnebraettet.

5.5 Perspektiver for fremtidigt samarbejde

Det kvalitative undersggelsesformat indeholder
klare forskningselementer, men hvis vi skal lave et
dybdegaende forskningsprojekt, kreever det en
anden form for tilstedevaerelse qua et laengere-
varende samarbejde i de enkelte boligomrader.
Undersggelsen og projektet “Branden i Felles-
huset” dbner op for en raekke spgrgsmal, som vi ikke
har haft mulighed for at afdeekke, da afsaettet har
veeret at anvende korte endags-interventioner
tilpasset festivalformatet. De korte interviews yder
derfor ikke potentialet retfeerdighed, da datama-
terialet har en begraensning qua rammen for inter-
viewene, der kun tillod korte in situ interviews og
hermed ikke dybdegaende undersggelsesmetoder.
SUMO kunne derfor godt teenke sig at udforme
projekter, som skaber mulighed for en
leengerevarende tilstedeveerelse og dialog med
beboerne.

Udstillingen “Det Fzelles Rum” tilbyder en mulighed
for, at de medvirkende borgere kan spejle sig i
lignende idéer eller alternative visioner for lokal
byudvikling. Selve udstillingen indeholder ikke en
mulighed for interaktion, men SUMO arbejder
netop nu pa en digital platform, finansieret af
Carlsbergfondet, som netop har til formal at bringe
viden fra forskellige forskningsprojekter i spil samt
sammenholde indsigter og perspektiver fra forskel-
lige byudviklingsaktgrer, boligsociale medarbejd-
ere, borgere, lokalpolitikere og forskere.

Et konkret output som blandt andet er kommet ud
af projektet, er et nyopstartet samarbejdsprojekt
med Det Kgl. Danske Videnskabernes Selskab med
titlen “Viden skaber fremtidens hjem”. Her arbejder
SUMO videre med de boligsociale helhedsplaner,
inspireret af samarbejdsformen for “Branden i Fae-
lleshuset”, hvor nogle af kontakterne til de lokale
byudviklingsaktgrer stammer fra BL-projektet. Vi
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har saledes faet skabt et netvaerk, som vi arbejder
videre med og som danner grundlag for flere former
for samarbejder, som vi saetter stor pris pa og som
vi kan se nogle spandende perspektiver i.

Projektet “Branden i Fealleshuset” taler ind i en
allerede eksisterende forskningslitteratur (se titler
market med en stjerne i litteraturlisten), der
handler om at anskue den kulturhistoriske oplev-
else som afsaet for yderligere inddragende viden og
samskabelse. | denne sammenhang vil den oplev-
elsesbaserede forskning og indsigterne fra neer-
vaerende projekt kunne give et relevant input ved at
nedbryde greensen mellem museumsoplevelse og
forskningsproces.

6. Kommunikation og mediedaekning

6.1 Nationalmuseets projekthjemmeside

Pa Nationalmuseets Forskningscenter for Sociale
Bymodellers hjemmeside har vi tildelt projektet en
side, som formidler bevaeggrunde for samarbejdet
mellem BL og SUMO, projektets baggrund og for-
mal, de kulturhistoriske nedslag, samt den digitale
udstilling “Det Faelles Rum”.

6.2 Pressemeddelelse, LinkedIn og Twitter

Ved projektets opstart sendte Nationalmuseet en
pressemeddelelse ud til Ritzau d. 27. april 2023,
hvor projektet og samarbejdet blev annonceret.
Dernaest kommunikerede vi lpbende fortaellinger,
billeder og videoer fra vores aktiviteter pa de fem
folkefestivalerne via Nationalmuseets platforme pa
LinkedIn og Twitter.

6.3 Kulturnat i Kgbenhavn pa Nationalmuseet
2023

Til Kulturnatten i Kgbenhavn d. 13. oktober 2023 er
det muligt at prgve Escape Room’et “Branden i
Faelleshuset”. Campingvognen bliver kgrt ind pa
pladsen foran Nationalmuseets hovedindgang og vil
veere blikfang for de mange kulturnatsgaester.

6.4 Kulturmonitor, Roskilde Damp Radio, TV2
Nord, P4 Syd, P1 Kultur

Kulturmonitor bragte den fgrste artikel d. 28. april
2023 med fokus pa at annoncere projektet “Bran-
den i Feelleshuset” og samarbejdet mellem BL og
SUMO. Roskilde Damp Radio lavede et interview
med Mikkel Heller Jensen d. 4. maj med fokus pa at
formidle projektet og erfaringerne fra den fgrste
folkefestival i Roskilde. TV2 Nord lavede et inter-
view med Helene Buchhave Lind d. 13. maj 2023
med fokus pa festivaldeltagernes reaktioner og
deltagelse pa folkefestivalen i Aalborg, P4 Syd
Weekend lavede et interview med Mikkel Heller
Jensen d. 10. juni 2023 med fokus pa festival-
deltagernes reaktioner og deltagelse pa folke-
festivalen i Varde. P1 Kultur lavede en re-portage
fra Escape Room’et “Branden i Faelles-huset” d. 29.
juni 2023, hvor intervieweren var inde i
campingvognen og forsgge at lgse mysteriet,
hvorefter Mikkel Heller Jensen og Helene Buchhave
Lind blev interviewet om projektets forlgb og
formal samt resultatet af de modeller festival-
deltagerne byggede.

7. Tak til

Det projektledende SUMO-team bestaende af
Mikkel Heller Jensen og Helene Buchhave Lind vil
gerne udtrykke en stor tak til de honoraransatte,
praktikanter og frivillige, som har vaeret tilknyttet
projektet og ydet en ekstraordinzer indsats for at fa
projektet til at lykkes.

Tak til Victoria Margrethe Fabricius Grut og Cansu
Naz Tekir, som har vaeret med til at designe og
ombygge campingvognen for til slut at fa sceno-
grafien til at spille. Dernzest at have ifgrt sig
guldkjole og skiftevis at have ageret gamemaster
inde i Escape Room’et pa de fem folkefestivaler. Og
seer-ligt tak til Canzu Naz Tekir for grafisk design af
plakat, flyers og andet kommunikativt materiale.
Tak til Amanda Poulsen, som har hjulpet med at
indsamle, registrere og udvaelge de kulturhistoriske
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genstande og rekvisitter til Escape Room’et.
Dernaest for at have lavet forskerinterviews,
kvalitetssikre det kulturhistoriske indhold i Escape
Room’et og endelig for at have ageret formid-
lingsvaert pa de fem folkefestivaler og introducere
“Branden i Felleshuset” mysteriet til de deltagende
festivalgaester. Tak til Sune Harild, som agerede
Escape Room-konsulent og var med til at designe og
ombygge campingvognen, lave lysdesign, skrive
mysteriet, lave gader samt installere koder og lase
i campingvognen. Tak til Kare Kasper Marling Kiib
for at filme forskerinterviews, producere lyddesign
til Escape Room’et og facilitere samtale-workshops
pa de fem folkefestivaler. Tak til Ida Louise Juul
Holgersen for at indkgbe workshop-materialer og
facilitere modelworkshops pa de fem folke-
festivaler.

Alt i alt en stor tak til hele ovenstdende SUMO-
team, som har vaeret med til at realisere “Branden i
Faelleshuset” og sikre, at festivaldeltagerne pa BLs
fem folkefestivaler fik en fantastisk oplevelse!
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